
1 곱셈
단원

개관

곱셈은 묶음 단위 물건의 수를 구할 때, 직사각형 형태로 배열된 물건의 수를 구할 때와 같이 실

생활에서 다양하게 활용된다. 또한 사칙계산뿐만 아니라 지수와 로그, 제곱근 등 다양한 연산 기

호를 학습하는 데 기초가 되므로 수학적으로도 중요하다. 

이 단원에서는 식품 안전 체험을 단원 전개의 주요 소재로 설정하여 고구마, 방울토마토, 미니 

양배추, 당근과 같이 영양이 풍부하고 안전한 먹거리에 대해서 생각하도록 하였다. 또한 안전한 

먹거리의 수를 곱셈 연산으로 편리하게 구하는 상황을 통해 곱셈이 실생활과 밀접하게 연결되어 

있고, 유용하다는 것을 느끼도록 구성하였다.  

이 단원은 3학년 1학기에서 다룬 곱셈의 계산 원리와 세로셈을 확장하는 단계이자 4학년에서 다

룰 세 자리 수 이상의 곱셈의 가교 역할을 한다. 따라서 학생 스스로 수 카드, 그림, 모눈종이 등 

다양한 교구와 학습 자료를 활용하여 계산 원리를 이해하고 이를 곱셈으로 연결하도록 구성하였

다. 또한 3학년 1학기에 사용한 수 모형 대신 수 카드와 모눈종이를 제시하여 학생들이 다양한 교

구를 활용하여 원리를 탐구하도록 하였다. 이를 통해 학생들이 곱셈의 계산 원리를 이해할 뿐만 

아니라 추론 능력, 의사소통 능력을 함양하고 실생활에서 곱셈의 유용성을 느낄 수 있도록 하였다. 

 준비 자료: 수 모형, 수 카드, 주사위, 계산기, 모눈종이

 지도 시 유의 사항

•�어림을 통해 수에 대한 양감을 기르고 어림한 값과 계산 결과를 비교하면서 계산 결과가 타당한

지 확인하게 한다. 

•�곱셈 알고리즘의 원리를 이해할 수 있도록 수 카드, 그림, 모눈종이 등을 활용하여 학생들이 탐

구할 수 있는 기회를 충분히 제공한다. 곱셈에 대한 배경지식을 활용하여 학생들의 생각을 공유

할 수 있도록 함으로써 학생들의 의사소통 역량을 함양하게 한다.

•�올림이 있는 곱셈의 계산 과정에서 올림을 표기하는 것은 학생들의 자율에 맡기되, 학생들의 수

준에 따라 표기하는 것이 적절하다고 판단한 경우 표기할 것을 지도할 수 있다.

단원 

계열
•�(몇십)_(몇) 구하기

•�(몇십몇)_(몇) 구하기

배운 내용

•�(세 자리 수)_(한 자리 수) 구

하기

•�(몇십)_(몇십), (몇십몇)_(몇십) 

구하기

•�(몇)_(몇십몇) 구하기

•�(몇십몇)_(몇십몇) 구하기

이 단원에서는

•(세 자리 수)_(몇십) 구하기

•�(세 자리 수)_(몇십몇) 구하기 

배울 내용
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단원

학습 목표
범주 학습 목표

학습

도달점

1. (세 자리 수)_(한 자리 수)의 계산 원리를 이해하고 계산할 수 있다. 

2. (몇십)_(몇십), (몇십몇)_(몇십)의 계산 원리를 이해하고 계산할 수 있다. 

3. (몇)_(몇십몇)의 계산 원리를 이해하고 계산할 수 있다. 

4. (몇십몇)_(몇십몇)의 계산 원리를 이해하고 계산할 수 있다. 

5. 곱셈의 계산 결과를 어림하고 어림한 값을 이용하여 계산 결과가 타당한지 확인할 수 있다. 

6. 실생활에서 곱셈과 관련된 문제를 해결하며 곱셈의 유용성을 인식할 수 있다. 

교과

역량

문제 상황에 적합한 문제해결 전략을 활용하여 문제를 해결하고 문제해결 과정을 설명할 수 있다.

수 카드, 그림, 모눈종이를 활용하여 탐구하는 활동을 통해 곱셈의 계산 원리를 추론할 수 있다.

(세 자리 수)_(한 자리 수), (한 자리 수)_(두 자리 수), (두 자리 수)_(두 자리 수)의 문제해

결 과정을 설명할 수 있고, 다른 친구의 의견을 존중하며 경청할 수 있다. 

실생활과 관련된 곱셈 문제를 만들어 해결할 수 있다.

문제를 해결하기 위해 주어진 자료와 정보를 목적에 맞게 분석하고 활용할 수 있으며 계산 결

과를 확인하기 위해 계산기를 사용할 수 있다. 

교육

과정

 성취기준

3 세 자리 수 범위의 곱셈

[4수01-04] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 두 자리 수인 곱셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

5 자연수의 어림셈

[4수01-08] 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈과 관련한 여러 가지 상황에서 어림셈을 할 수 있다.

 성취기준 해설

•�[4수01–04] 곱셈은 ‘(두 자리 수)_(한 자리 수)’, ‘(세 자리 수)_(한 자리 수)’, ‘(두 자리 수)_

(두 자리 수)’, ‘(세 자리 수)_(두 자리 수)’를 다룬다.

 성취기준 적용 시 고려 사항

•�자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈을 하기 전에 계산 결과를 어림하기, 어림한 값을 이용하여 

계산 결과가 타당한지 확인하기, 어림셈이 필요한 실생활 상황의 문제를 해결하기 등을 다룰 수 

있다.

•�친근한 실생활 상황을 이용하여 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈에 관련된 문제를 만들어 해

결하게 하고, 사칙계산의 유용성을 인식하게 한다.

•계산 기능을 숙달하는 것이 목적이 아닌 경우에는 계산기를 사용하게 할 수 있다.

•�‘수와 연산’ 영역의 문제 상황에 적합한 문제해결 전략을 지도하고, 문제해결 과정을 설명하게 

하여 문제해결 역량을 기르게 한다.

•�‘수와 연산’ 영역에서 문제해결 과정을 설명할 때 다른 친구의 의견을 존중하고 경청하는 태도로 

참여하게 한다.
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단원

전개 계획

차시
 수학 쪽수

(수학익힘 쪽수)
주제 수업 내용 및 활동

교과

역량

준비

자료

교수 · 학습

과정안 예시

수학

차시 수업

수학익힘

차시 수업
동영상

차시별 기초

개념 문제

차시별

심화 문제

교사용 

학생 평가지
자기 평가지 동료 평가지

1차시
8~9쪽

(5쪽)
단원 도입

•단원 도입 삽화를 보면서 배울 내용을 생각해 보게 한다.

•�곱셈을 학습하기 위한 선수 학습 문제를 해결하게 하고, 앞

으로 배울 내용을 확인하게 한다.

2차시
10~11쪽

(6~7쪽)

(세 자리 수)

_(한 자리 수)

를 구해 

볼까요?(1) 

•�올림이 없는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 계산하는 방법

을 생각해 보고 이야기하게 한다. 

•�올림이 없는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 수 카드로 조

작하고, 계산 원리를 이해하여 계산하게 한다. 

수 모형,

수 카드

3차시
12~14쪽

(8~9쪽)

(세 자리 수)

_(한 자리 수)

를 구해 

볼까요?(2)

•�올림이 한 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 계산하

는 방법을 생각해 보고 이야기하게 한다.

•�올림이 한 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 수 카드

로 조작하고, 계산 원리를 이해하여 계산하게 한다.

수 카드

4차시
15~17쪽

(10~11쪽)

(세 자리 수)

_(한 자리 수)

를 구해 

볼까요?(3)

•�올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 계산

하는 방법을 생각해 보고 이야기하게 한다. 

•�올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 수 카

드로 조작하고, 계산 원리를 이해하여 계산하게 한다. 

수 카드,

주사위,

계산기

맞춤형

교수 · 학습

과정안

5차시
18~19쪽

(12~13쪽)

(몇십)_(몇십), 

(몇십몇)_
(몇십)을 

구해 볼까요? 

•�(몇십)_(몇십), (몇십몇)_(몇십)을 계산하는 방법을 생

각해 보고 이야기하게 한다. 

•�(몇십)_(몇십), (몇십몇)_(몇십)을 그림을 활용하여 계

산 원리를 이해하고 계산하게 한다.

6차시
20~21쪽

(14~15쪽)

(몇)_(몇십몇)

을 구해 

볼까요?

•�(몇)_(몇십몇)을 계산하는 방법을 생각해 보고 이야기하

게 한다. 

•�(몇)_(몇십몇)을 모눈종이를 활용하여 계산 원리를 이해

하고 계산하게 한다.

모눈종이

원격

교수 · 학습

과정안

7차시
22~23쪽

(16~17쪽)

(몇십몇)_
(몇십몇)을 

구해 

볼까요?(1)

•�올림이 한 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇)을 계산하는 방법

을 생각해 보고 이야기하게 한다. 

•�올림이 한 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇)을 모눈종이를 활

용하여 계산 원리를 이해하고 계산하게 한다. 

모눈종이

8차시
24~25쪽

(18~19쪽)

(몇십몇)_
(몇십몇)을 

구해 

볼까요?(2)

•�올림이 여러 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇)을 계산하는 방

법을 생각해 보고 이야기하게 한다. 

•�올림이 여러 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇)을 모눈종이를 

활용하여 계산 원리를 이해하고 계산하게 한다. 

모눈종이

학습 과정을 

중시하는

평가를 담은

교수 · 학습

과정안

9차시
26~27쪽

(20쪽)

[창의가 반짝

역량이 쑥쑥]

걸리버와 

함께 살아요. 

•걸리버 이야기의 내용을 파악하게 한다.

•�걸리버에게 어떤 것이 얼마나 필요한지 구하게 한다.

•�걸리버를 위한 물건을 만드는 데 필요한 재료의 양을 구

하기 위한 대화를 완성하게 한다. 

창의적

문제해결

교수 · 학습

과정안

10차시 28~31쪽
[스스로

마무리하기]

•�이 단원에서 배운 내용을 정리하고 곱셈에 관한 다양한 

문제를 해결한다.

•단원 핵심 질문에 대한 답을 할 수 있는지 정리해 본다.

•�이 단원 학습 후 나의 성장을 생각하며 스스로 학습을 평

가하게 한다.
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차시
 수학 쪽수

(수학익힘 쪽수)
주제 수업 내용 및 활동

교과

역량

준비

자료

교수 · 학습

과정안 예시

수학

차시 수업

수학익힘

차시 수업
동영상

차시별 기초

개념 문제

차시별

심화 문제

교사용 

학생 평가지
자기 평가지 동료 평가지

1차시
8~9쪽

(5쪽)
단원 도입

•단원 도입 삽화를 보면서 배울 내용을 생각해 보게 한다.

•�곱셈을 학습하기 위한 선수 학습 문제를 해결하게 하고, 앞

으로 배울 내용을 확인하게 한다.

2차시
10~11쪽

(6~7쪽)

(세 자리 수)

_(한 자리 수)

를 구해 

볼까요?(1) 

•�올림이 없는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 계산하는 방법

을 생각해 보고 이야기하게 한다. 

•�올림이 없는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 수 카드로 조

작하고, 계산 원리를 이해하여 계산하게 한다. 

수 모형,

수 카드

3차시
12~14쪽

(8~9쪽)

(세 자리 수)

_(한 자리 수)

를 구해 

볼까요?(2)

•�올림이 한 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 계산하

는 방법을 생각해 보고 이야기하게 한다.

•�올림이 한 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 수 카드

로 조작하고, 계산 원리를 이해하여 계산하게 한다.

수 카드

4차시
15~17쪽

(10~11쪽)

(세 자리 수)

_(한 자리 수)

를 구해 

볼까요?(3)

•�올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 계산

하는 방법을 생각해 보고 이야기하게 한다. 

•�올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 수 카

드로 조작하고, 계산 원리를 이해하여 계산하게 한다. 

수 카드,

주사위,

계산기

맞춤형

교수 · 학습

과정안

5차시
18~19쪽

(12~13쪽)

(몇십)_(몇십), 

(몇십몇)_
(몇십)을 

구해 볼까요? 

•�(몇십)_(몇십), (몇십몇)_(몇십)을 계산하는 방법을 생

각해 보고 이야기하게 한다. 

•�(몇십)_(몇십), (몇십몇)_(몇십)을 그림을 활용하여 계

산 원리를 이해하고 계산하게 한다.

6차시
20~21쪽

(14~15쪽)

(몇)_(몇십몇)

을 구해 

볼까요?

•�(몇)_(몇십몇)을 계산하는 방법을 생각해 보고 이야기하

게 한다. 

•�(몇)_(몇십몇)을 모눈종이를 활용하여 계산 원리를 이해

하고 계산하게 한다.

모눈종이

원격

교수 · 학습

과정안

7차시
22~23쪽

(16~17쪽)

(몇십몇)_
(몇십몇)을 

구해 

볼까요?(1)

•�올림이 한 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇)을 계산하는 방법

을 생각해 보고 이야기하게 한다. 

•�올림이 한 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇)을 모눈종이를 활

용하여 계산 원리를 이해하고 계산하게 한다. 

모눈종이

8차시
24~25쪽

(18~19쪽)

(몇십몇)_
(몇십몇)을 

구해 

볼까요?(2)

•�올림이 여러 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇)을 계산하는 방

법을 생각해 보고 이야기하게 한다. 

•�올림이 여러 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇)을 모눈종이를 

활용하여 계산 원리를 이해하고 계산하게 한다. 

모눈종이

학습 과정을 

중시하는

평가를 담은

교수 · 학습

과정안

9차시
26~27쪽

(20쪽)

[창의가 반짝

역량이 쑥쑥]

걸리버와 

함께 살아요. 

•걸리버 이야기의 내용을 파악하게 한다.

•�걸리버에게 어떤 것이 얼마나 필요한지 구하게 한다.

•�걸리버를 위한 물건을 만드는 데 필요한 재료의 양을 구

하기 위한 대화를 완성하게 한다. 

창의적

문제해결

교수 · 학습

과정안

10차시 28~31쪽
[스스로

마무리하기]

•�이 단원에서 배운 내용을 정리하고 곱셈에 관한 다양한 

문제를 해결한다.

•단원 핵심 질문에 대한 답을 할 수 있는지 정리해 본다.

•�이 단원 학습 후 나의 성장을 생각하며 스스로 학습을 평

가하게 한다.

[단원별 평가 자료] 

•진단 평가 문제 •단원 평가 기본 문제

•단원 평가 실력 문제 •과정 중심 평가 문제
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단원 지도

및 평가 시

유의 사항

① 곱셈 알고리즘의 형식적인 절차보다는 원리를 파악하고 이해하는 데 중점을 두어 지도한다. 

② ��어림한 값과 계산 결과를 비교하여 계산 결과가 타당한지 판단하도록 함으로써 어림의 유용성

을 느낄 수 있게 한다.

③ ��수 카드, 그림, 모눈종이 등을 곱셈과 연결 지어 생각하게 하고, 곱셈 알고리즘의 과정에서 나

타나는 각 자리 곱의 합의 의미와 올림을 이해하게 한다. 

④ ��곱셈 올림의 오류, 자릿값의 오류, 계산 실수 등 학생들의 오류의 원인을 파악하고 적절한 피드

백을 할 수 있도록 한다.

⑤ ��곱셈의 계산 결과를 확인할 때, 계산기를 사용하여 스스로 확인할 수 있게 지도한다.

⑥ �곱셈의 원리를 탐구하고 설명하며 계산하는 과정에서 문제해결 역량, 추론 역량, 의사소통 역

량 등 교과 역량을 함께 평가한다.

성취기준 평가 요소 수업 평가 방법 평가 기준

[4수01-04] 곱하는 수가 

한 자리 수 또는 두 자리 

수인 곱셈의 계산 원리를 

이해하고 그 계산을 할 수 

있다. 

•�(두 자리 수)_(두 자

리 수)의 계산 원리를 

설명하고, 계산하기

 원리 탐구 수업

•�(두 자리 수)_(두 자리 수)의 

계산 원리를 설명함. 

•�(두 자리 수)_(두 자리 수)를 

계산함.

 구술, 지필

잘함 �(두 자리 수)_(두 자리 수)의 계산을 정확하

게 해결하고, 그 과정을 설명할 수 있다.

보통 �(두 자리 수)_(두 자리 수)의 계산을 해결할 

수 있다.

노력 요함 �(두 자리 수)_(두 자리 수)의 계산을 안내된 

절차에 따라 해결할 수 있다.

[4수01-08] 자연수의 덧

셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈과 

관련한 여러 가지 상황에

서 어림셈을 할 수 있다. 

•�(두 자리 수)_(두 자

리 수)의 계산 결과 어

림하기

•�어림한 값을 이용하여 

계산 결과가 타당한지 

확인하기 

 귀납 추론 수업

•�(두 자리 수)_(두 자리 수)의 

계산 결과를 어림함. 

•�어림한 값을 이용하여 계산 결

과가 타당한지 설명함.

 구술

잘함 �(두 자리 수)_(두 자리 수)의 계산 결과를 

어림하고 어림한 값과 계산 결과를 비교하

며 그렇게 어림한 이유를 설명할 수 있다. 

보통 �(두 자리 수)_(두 자리 수)의 계산 결과를 

어림하고, 어림한 값과 계산 결과를 비교할 

수 있다.

노력 요함 �(두 자리 수)_(두 자리 수)의 계산 결과를 

어림하는 데 도움을 받아 해결할 수 있다.

교수·학습 및 평가 운영 계획
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학생 성장을 지원하는 교수·학습 과정안 예시

 맞춤형 교수·학습 과정안

차시 주제 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 구해 볼까요?(3) 차시 4/10

성취기준
[4수01-04] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 두 자리 수인 곱셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

[4수01-08] 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈과 관련한 여러 가지 상황에서 어림셈을 할 수 있다.

학습 목표
•올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 어림하고 계산 결과가 타당한지 확인할 수 있다.

•올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)의 계산 원리를 이해하고 계산할 수 있다. 

교과 역량  준비 자료 수 카드, 주사위, 계산기 

보충 학습이 
필요한 경우

올림이 있는 곱셈을 어려워하는 경우
보충 학습 

맞춤 피드백

올림이 있는 곱셈을 수 카드를 통해 설명하여 시각적으

로 이해시키고 세로셈으로 형식화할 수 있게 지도한다.

심화 학습이 
필요한 경우

올림이 있는 곱셈을 잘 해결하는 경우
심화 학습 

맞춤 피드백

(세 자리 수)_(한 자리 수) 문제를 만들어 친구와 해결

해 보게 한다. 

흐름 기본적인 교수 · 학습 과정 보충 · 심화 교수 · 학습 과정

배움 열기

[전 차시 학습 상기]

–– �올림이 한 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 계산하는 방법 

설명하기 

•생각 열기

–– 방울토마토 상자를 보고 문제 상황을 이해하기

배움 활동

1. 방울토마토는 모두 몇 개인지 구하는 방법 생각해 보기

–– 방울토마토의 수를 어림하고 어떻게 구할 수 있을지 이야기하기

[보충 학습]

어림할 때 426이 몇백에 가까운지 생각해 보게 한다.

2. 426_3을 수 카드로 계산하는 방법 알아보기

–– 수 카드를 조작하며 탐구하기

–– 수 카드로 계산하는 방법 이야기하기

[보충 학습]

수 카드로 이해하기 어려워하는 경우 100이 10개이면 

1000이 1개와 같음을 지도한다.

3. 426_3을 계산하는 방법 알아보기

–– 426_3을 세로셈으로 해결하는 방법 알아보기

–– 어림한 값과 계산 결과를 비교하고 계산하는 방법 이야기하기

4. 274_7을 계산하는 방법 알아보기

–– 274_7을 세로셈으로 해결하는 방법 알아보기

–– (세 자리 수)_(한 자리 수)를 계산하는 방법 이야기하기

5. 올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리수) 익히기

6. 문장제 해결하기

7. 어림한 값과 계산 결과를 비교하는 문제해결하기

8. 재미있는 수학 

–– 계산 결과가 가장 크게 되도록 곱셈판을 채우는 놀이하기

배움 정리

•배운 내용에 대해 학생 스스로 정리하기

–– �올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 계산하는 방법

을 이야기하기

•과제 및 다음에 공부할 내용 안내하기

[보충 학습] 

차시별 기초 개념 문제(지도서 474쪽/전자저작물)를 

해결하도록 한다.

[심화 학습] 

차시별 심화 문제(지도서 509쪽/전자저작물)를 해결

하도록 한다.
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 원격 교수·학습 과정안

흐름 교수 · 학습 과정 방법 평가와 피드백

배움 열기

•수업 전 간단한 협력 활동

–– 번호와 이름 이어 부르기(간단한 동작으로 집중하기 등)

–– (몇십)_(몇십), (몇십몇)_(몇십) 골든벨 놀이하기 

화상 도구 출석 확인

•생각 열기

–– 농산물을 직접 거래하면 좋은 점 이야기하기

–– 당근의 수를 구하는 방법 생각해 보기

자료

화면 공유

배움 활동

1. 당근은 모두 몇 개인지 구하는 방법 생각해 보기

–– 문제에 맞는 식을 채팅방에 쓰고 확인하기

–– 당근은 모두 몇 개인지 어림하고 구하는 방법 이야기해 보기 

소모임 방으로 

이동하여 

소그룹 

토의 활동

어림 전략을 적절하게 설명하는지 확

인한다.

2. 7_16을 모눈종이로 계산하는 방법 알아보기

–– 모눈의 수를 보며 탐구하기

–– 탐구한 결과를 발표하기 

자료

화면 공유

3. 7_16을 계산하는 방법 알아보기

–– 세로셈으로 계산하는 방법 알아보기

–– 16_7을 계산하고 7_16과 비교하기

–– 어림한 값과 계산 결과 비교하기

–– �자신이 생각한 (몇)_(몇십몇)을 계산하는 방법을 정리하여 공유 

도구에 탑재하기

각자 산출물을 

공유 도구에 

탑재

4. (몇)_(몇십몇) 익히기

–– 교과서에 제시된 문제해결하기

–– 해결 방법을 발표하기

각자 산출물을 

공유 도구에 

탑재

해결이 어려운 학생은 대화창에 질문

을 쓴다. 

5. 곱셈 문제 만들고 해결하기 

–– 소모임 방에서 만든 문제를 공유하기

만든 문제를 

소모임 방에서 

공유하기

소모임 방에서는 모든 친구가 이야기

할 수 있도록 한다. 

배움 정리

•배운 내용에 대해 학생 스스로 정리하기

–– 친구가 만든 문제에 대해 자신의 의견 적기

•과제 및 다음에 공부할 내용 안내하기

화상 도구
소모임 방 기능을 활용하여 개별 피드

백을 제공할 수 있다.

차시 주제 (몇)_(몇십몇)을 구해 볼까요? 차시 6/10

성취기준
[4수01‐04] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 두 자리 수인 곱셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

[4수01‐08] 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈과 관련한 여러 가지 상황에서 어림셈을 할 수 있다.

학습 목표
•(몇)_(몇십몇)을 어림하고 계산 결과가 타당한지 확인할 수 있다.

•(몇)_(몇십몇)의 계산 원리를 이해하고 계산할 수 있다. 

교과 역량  
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 학습 과정을 중시하는 평가를 담은 교수·학습 과정안

차시 주제 (몇십몇)_(몇십몇)을 구해 볼까요?(2) 차시 8/10

성취기준
[4수01-04] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 두 자리 수인 곱셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

[4수01-08] 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈과 관련한 여러 가지 상황에서 어림셈을 할 수 있다.

학습 목표

•올림이 여러 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇)을 적절하게 어림할 수 있다. 평가 1

•올림이 여러 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇)의 계산 원리를 이해하고 계산할 수 있다. 평가 2

•계산 결과를 보고 비판적으로 사고할 수 있다. 평가 3

교과 역량  준비 자료 모눈종이

평가 방법 지필 평가, 관찰 평가, 자기 평가 평가 도구 교사용 학생 평가지, 자기 평가지

흐름 교수 · 학습 과정 (기본 활동과 발문 및 학생 반응에 따른 피드백) 평가와 피드백

배움 열기

[전 차시 학습 상기]

•�24_13은 어떻게 계산할 수 있는지 설명하기

–– 24_13에서 24_3=72이고 24_10=240이므로 24_13=72+240=312입니다.

지난 시간에 학습한 올림이 한 

번 있는 (몇십몇)_(몇십몇)을 

상기하여 본 차시와 연계한다.

•생각 열기

–– 견과류 과자를 보고 문제 상황 이해하기

배움 활동

1. �견과류 과자는 모두 몇 개인지 구하는 방법 생각해 보기

•견과류 과자의 수를 구하는 식을 써 볼까요? 

–– 견과류 과자를 한 판에 39개씩 26판을 만들었므로 39_26입니다.

•견과류 과자의 수를 어림해 보세요. 평가 1

학생 

예상 

반응

어떻게 어림해야 할지 모

르는 경우

39를 40으로 생각하고 

26을 20으로 생각하면 

견과류 과자는 약 800개

입니다.

39를 40으로, 26을 30으

로 생각하면 견과류 과자

는 약 1200개입니다. 39
를 40으로, 26을 20으로 

생각하면 견과류 과자는 

약 800개입니다. 따라서 

견과류 과자는 800개보

다는 많고 1200개보다는 

적습니다.

맞춤

피드백

39를 40으로 생각해 볼 

수 있을까요?

26을 30으로 생각해 볼 

수 있을까요?

26을 20으로 생각한 이

유는 무엇인가요? 

26을 30으로 생각했을 

때와 어떤 차이가 있을 

까요?

어림한 과정을 친구들에

게 설명해 볼까요?

•견과류 과자의 수를 어떻게 구할 수 있을지 이야기해 보세요.

–– 모눈종이를 활용하여 알아봅니다.

–– 26을 일의 자리와 십의 자리로 나누어 6과 20을 각각 곱한 후 더해서 구할 수 있습니다.

–– 전에 배운 올림이 있는 곱셈 방법을 활용할 수 있습니다.

어림을 할 때 주어진 수를 잘 활

용하여 어림할 수 있도록 하고 

어림 과정을 설명할 기회를 제

공한다.

학생의 다양한 어림 활동에 대

해 옳다, 그르다로 피드백하지 

않고 어떻게 하면 더 정확한 어

림이 되는지 생각할 수 있는 기

회를 제공한다.
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흐름 교수 · 학습 과정 (기본 활동과 발문 및 학생 반응에 따른 피드백) 평가와 피드백

배움 활동

2. 39_26을 모눈종이로 계산하는 방법 알아보기

•모눈의 수를 이용하여 39_26은 얼마인지 알아보세요.

–– 모눈의 빨간색 부분은 39_6=234입니다.

–– 모눈의 파란색 부분은 39_20=780입니다.

–– 39_26=1014입니다.

•모눈의 수를 이용하여 계산하는 방법을 이야기해 보세요.

–– 빨간색 모눈과 파란색 모눈의 수를 각각 구하고 더하면 됩니다.

3. 39_26을 계산하는 방법 알아보기 

•39_26을 계산하는 방법을 알아보세요. 평가 2

학생 

예상 

반응

39_6을 계산하는 과정

을 이해하지 못한 경우

39_20을 계산하는 과

정을 이해하지 못한 경

우

계산 과정을 잘 이해하

고 39_26을 계산하는 

방법을 이야기할 수 있

는 경우

맞춤

피드백

3학년 1학기에 배웠던 

(몇십몇)_(몇)의 계산 

방법을 생각해 보세요.

39_2가 얼마일지 생각

해 보고, 39_2와 연결

하여 39_20을 구하는 

방법을 생각해 보세요.

(몇십몇)_ (몇십몇)을 

계산하는 방법을 설명해 

보세요.

•39_26을 어림한 값과 계산 결과를 비교해 보세요.

–– �800보다 크고 1200보다 작을 것이라고 어림하였는데 계산 결과와 비슷하다고 생각합

니다.

•(몇십몇)_(몇십몇)을 계산하는 방법을 이야기해 보세요.

–– 곱하는 수를 일의 자리와 십의 자리로 나누어 각각 계산하고 더하면 됩니다.

모눈종이로 탐색한 결과를  친구

들에게 설명하도록 하여 계산 원

리를 이해해 갈 수 있도록 한다.

39_6을 계산할 때 세로셈 위

에 올림한 수 5를 적을 경우, 

39_20을 계산할 때 혼란이 생

기지 않도록 지도한다.

(몇십몇)_(몇십몇)을 계산하는 

방법을 일반화하여 이야기하기 

어려워하는 경우 구체적인 수를 

예로 들어 설명하게 한다.

4. 올림이 여러 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇) 익히기 

•교과서에 제시된 문제를 해결해 보세요.

–– (교과서에 제시된 문제를 해결하고 친구와 확인해 본다.)

5. 잘못 계산한 곳을 찾아 바르게 계산하기 평가 3

•잘못 계산한 곳을 찾아 이유를 설명하고, 바르게 계산해 보세요.

학생 

예상 

반응

44_26에서 잘못 계산

한 곳을 알지 못한 경우

37_48에서 잘못 계산

한 곳을 알지 못한 경우

63_45에서 잘못 계산

한 곳을 알지 못한 경우

맞춤

피드백

44_20은 얼마일까요?

왜 1080으로 잘못 계산

했을까요?

37_40은 얼마인가요? 63_40은 얼마인가요?

올림한 수를 까먹지 않

으려면 어떻게 해야 할

까요?

학생들이 교과서에 제시된 문제

를 해결할 때 교사는 순회하며 

맞춤형 개별 지도를 한다.

학생이 원하는 경우 모든 문제의 

잘못된 부분을 찾게 할 수 있다.

배움 정리

•배운 내용에 대해 학생 스스로 정리하기

–– (몇십몇)_(몇십몇)을 계산하는 방법을 친구에게 설명하기

•과제 및 다음에 공부할 내용 안내하기

교사는 학생들이 올림이 여러 

번 있는 곱셈을 이해하고 있는

지 점검하며 필요에 따라 개별 

지도한다.
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 창의적 문제해결 교수·학습 과정안

차시 주제 걸리버와 함께 살아요. 차시 9/10

성취기준 [4수01-04] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 두 자리 수인 곱셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

학습 목표 •걸리버에게 어떤 것이 얼마나 필요한지 구하고 설명할 수 있다. 

교과 역량    

창의적 문제 

해결에 필요한 

창의력 요소

유창성, 독창성, 재구성력

단계 교수 · 학습 과정 창의력 요소 평가와 피드백

창의적 수행 

과제 제시

•�마을 사람들은 걸리버와 함께 살아가기 위해 필요한 물건을 준비하려고 

합니다. 걸리버를 위한 물건을 만드는 데 필요한 재료의 양을 구하는 대화

를 완성해 보세요. 

문제 

이해하기

•�마을 사람들의 대화와 주어진 조건을 확인했을 때 걸리버에게 어떤 것이 

얼마나 필요한가요?

–– 가죽이 31장의 20배 필요합니다.

유창성

해결 방안

탐색하기

•�마을 사람들의 대화와 주어진 조건을 보고 걸리버에게 필요한 것을 구해 

보세요.

–– �걸리버에게 필요한 물건과 음식별로 얼마만큼이 필요한지 확인하고 

구합니다.

•�걸리버에게 더 필요한 물건과 그 물건을 만드는 데 필요한 재료를 정해 보

세요.

–– 학생들의 다양한 해결 방안 들여다보기

해결 방안 1 해결 방안 2

침대가 필요할 것 같습니다. 침대

를 만들기 위해서는 나무가 필요할 

것 같습니다.

가방이 필요할 것 같습니다. 가방

을 만들기 위해서는 가죽이 필요할 

것 같습니다.

독창성

걸리버에게 어떤 것이 얼마나 

필요한지 구하는 해결 방안

을 찾기 어려워하는 경우 식 

만들기 전략을 활용하여 해결 

방안을 찾을 수 있도록 한다. 

해결 계획

수행하기

•�마을 사람들의 대화를 완성하여 걸리버에게 필요한 물건을 만드는 데 필

요한 재료의 양을 구해 보세요.

–– 학생들의 다양한 해결 결과 들여다보기

해결 1 해결 2

마을 사람 1  걸리버를 위해 어떤 물

건이 더 필요할까?

마을 사람 2  침대가 필요할 것 같아.

마을 사람 3  그걸 만들기 위해서는 

재료로 나무가 필요해.

마을 사람 4  우리 물건을 만드는 데 

92만큼 필요하고, 걸리버의 물건을 

만드는 데에는 41배가 더 필요해.

마을 사람 1  그럼 3772만큼 필요하

겠네.

마을 사람 1  걸리버를 위해 어떤 물

건이 더 필요할까?

마을 사람 2  가방이 필요할 것 같아.

마을 사람 3  그걸 만들기 위해서는 

재료로 가죽이 필요해.

마을 사람 4  우리 물건을 만드는 데 

12만큼 필요하고, 걸리버의 물건을 

만드는 데에는 25배가 더 필요해.

마을 사람 1  그럼 300만큼 필요하

겠네.

재구성력

계산 과정에서 오류가 발생하

는 경우 오류 발생 부분을 지

도한다.

마을 사람들의 대화를 완성하

는 과정에서 동료 평가를 통해 

자신의 해결 방법과 친구의 해

결 방법을 비교하게 한다.

반성하기
•문제해결 과정 돌아보기

–– 문제를 바르게 해결하고, 적극적으로 참여했나요?
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단원

배경지식

 왜 중요할까요?

자연수의 곱셈은 묶음으로 물건을 세거나 넓이를 구하는 등 실생활에서 흔히 사용되며, 사칙계산 

중 하나로서 다른 영역에서도 기본적으로 활용할 뿐만 아니라 나눗셈, 넓이, 비 등 추후 학습할 수

학적 개념과도 연결되어 있어 중요하다. 이에 학생들은 곱셈 과정을 익혀 정확하고 능숙하게 계산

할 수 있어야 하며, 단순히 계산하는 방법을 아는 것을 넘어 곱셈의 의미와 계산 원리를 이해할 필

요가 있다. 

자연수의 곱셈 알고리즘은 곱해지는 수와 곱하는 수의 분해를 바탕으로 부분 곱을 구한 후 더하

는 과정을 간략화한 것으로써 십진법, 분배법칙, 결합법칙 등을 활용한 과정이 포함되므로 이 과

정을 이해하고 숙달하는 데 많은 연습이 필요하다. 특히 곱해지는 수나 곱하는 수가 커지면서 계

산 과정이 복잡해져 구체물로 조작하는 것이 힘들고 자릿값을 맞추어 쓰는 과정에서 오류도 생기

게 된다. 또한 곱하는 수가 한 자리 수일 때는 올림하는 수를 표기하는 방법을 명시적으로 제시할 

수 있지만 곱하는 수가 두 자리 수인 경우는 올림을 표기하는 것도 명확하게 제시하기 어려워진다

(최경아·이정은, 2017). 따라서 교사는 학생들이 여러 자리 수의 곱셈 원리를 정확하게 이해하고 

계산 과정을 충분히 익힌 후 다음 단계로 넘어가도록 지도해야 한다. 

 어떤 수학 내용을 알아야 할까요?

가. 어림셈(computational estimation) 전략

어림셈은 정확한 계산을 하지 않고 계산 결과에 대한 타당한 답을 얻는 과정이다. 어림셈의 유용

성을 계산 전, 중, 후로 나누어 보면 계산 전에는 구해야 하는 것이 무엇인가에 대한 감각을 가질 

수 있다. 계산 중에는 계산을 옳게 하는지 확인할 수 있고, 계산 후에는 계산 결과와 비교해 봄으

로써 계산 결과가 타당한지 확인할 수 있다. 

⑴ 자리값이 가장 큰 자리 수의 어림셈(front-end estimation) 전략

곱셈 결과에 가장 큰 영향을 주는 것이 자릿값이 가장 큰 자리라는 것을 이용하여 자릿값이 가장 

큰 자리에서 작은 자리로 내려가면서 어림셈하는 방법이다.

•328_3의 어림

–�328에서 자릿값이 가장 큰 자리 수가 300이고, 300_3=900이다. 여기에 28을 3배 해

서 더해야 하므로 ‘328_3은 900보다 크다.’

•42_24의 어림

–�42, 24에서 자릿값이 가장 큰 자리 수가 각각 40과 20이고, 40_20=800이다. 여기에 

수를 더 곱해서 더해야 하므로 ‘42_24는 800보다 크다.’
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⑵ 융통성 있는 반올림(rounding) 전략

대략적으로 계산하기 쉬운 수로 반올림하여 계산하는 것을 말한다. 이때 엄밀한 규칙에 따라 반

올림하는 것이 아니라 대략적으로 반올림한다. 

•328_7의 어림

–�328을 300, 7을 10으로 반올림하면 300_10=3000이므로 ‘328_7은 약 3000이다.’

–�328을 330, 7을 10으로 반올림하면 330_10=3300이므로 ‘328_7은 약 3300이다.’

•32_29의 어림

–�32를 30, 29를 30으로 반올림하면 30_30=900이므로 ‘32_29는 약 900이다.’

•65_35의 어림

–�65를 70, 35를 40으로 반올림하면 70_40=2800이므로 ‘65_35는 약 2800이다.’

⑶ 조정(compensation) 전략

자릿값이 가장 큰 자리 수의 어림셈이나 융통성 있는 반올림 전략을 통해 얻은 어림값에서 조정

하는 과정을 거쳐 좀 더 정확한 값에 가까운 값을 얻어 가는 과정이다. 

•378_2의 어림

–�자릿값이 가장 큰 자리 수의 어림셈 전략을 이용하면 300_2=600이므로 ‘378_2는 

600보다 크다.’ 그런데 좀 더 정확한 값을 얻기 위해 300을 제외한 78을 80으로 생각해

서 80_2=160을 600에 더하면 ‘378_2는 약 760이다.’

•43_32의 어림

–�43을 40, 32를 30으로 반올림하면 40_30=1200이다. 그런데 좀 더 정확한 값을 얻기 

위해 43의 3을 5로 생각해서 5_30=150을 1200에 더하면 ‘43_32는 약 1350이다.’ 

나. 표준 알고리즘 지도 방법

우리가 일반적으로 사용하는 표준 알고리즘은 부분–곱 알고리즘이 발전된 형태이다. 부분–곱 

알고리즘은 곱해지는 수의 각 자리 수와 곱하는 수의 각 자리 수를 각각 곱하여 줄별로 나열한 다

음 한꺼번에 더하는 방식이다. 따라서 부분–곱 알고리즘은 수가 복잡해질수록 식이 길어지는 경

향이 있다. 이에 비해 표준 알고리즘은 부분–곱 알고리즘의 일정 단계를 머릿속에서 더한 다음 

쓰는 방식으로, 식으로 나타내기는 비교적 간단하나 계산 과정에서 오류를 범하기 쉽다. 따라서 

교사들은 부분–곱 알고리즘으로 학생들이 곱셈의 원리를 이해하도록 한 후 표준 알고리즘으로 연

결하여 곱셈 방법을 익히도록 하는 것이 필요하며 표준 알고리즘 과정에서 일어날 수 있는 오류의 

형태와 원인을 분석하여 적절하게 피드백하는 것이 필요하다. 
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⑴ (세 자리 수)_(한 자리 수)의 지도

(세 자리 수)_(한 자리 수)는 3학년 1학기 4단원 곱셈에서 학습한 (두 자리 수)_(한 자리 수)를 

확장한 형태이다. 따라서 학생들이 이전에 학습한 지식을 연결하여 이해하도록 하는 것이 중요하

다. 이번 단원의 (세 자리 수)_(한 자리 수)는 수 카드 조작과 부분–곱 알고리즘의 연결, 표준 알고

리즘으로 형식화하는 단계로 구성하였으며 217_2를 지도하는 과정을 예로 들면 [그림 1]과 같다.

수 카드 조작과 부분 - 곱 알고리즘의 연결

217개

217개

수확한 블루베리는 모두 몇 개인지 구하는 방법을 생각해 봅시다. 1

를 수 카드로 어떻게 계산하는지 알아봅시다.4

를 수 카드로 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2

채원이는 주말농장에서 블루베리를 수확해 친구들에게 나누어 

주려고 해요. 블루베리를 한 바구니에 217개씩 담았다면 

2개의 바구니에 담은 블루베리는 모두 몇 개일까요?

(세 자리 수) (한 자리 수)를 
구해 볼까요? (2)

식

1

10 10 10

10 10 10

10 10 10

10 10 10

1 1

1 1

1 1

1 1

100

100

100

100

(세 자리 수) (한 자리 수): 올림이 한 번 있는 경우 (몇십몇) (몇십) (몇) (몇십몇) (몇십몇) (몇십몇 )

를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.3

10
1 1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1 1

100

100

100

100 10

10

1 1 1

1 1 1

1

1

1

1

1

1

1

1

7×2=14에서
1을 적었어요.
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표준 알고리즘

217개

217개

수확한 블루베리는 모두 몇 개인지 구하는 방법을 생각해 봅시다. 1

를 수 카드로 어떻게 계산하는지 알아봅시다.4

를 수 카드로 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2

채원이는 주말농장에서 블루베리를 수확해 친구들에게 나누어 

주려고 해요. 블루베리를 한 바구니에 217개씩 담았다면 

2개의 바구니에 담은 블루베리는 모두 몇 개일까요?

(세 자리 수) (한 자리 수)를 
구해 볼까요? (2)

식

1

10 10 10

10 10 10

10 10 10

10 10 10

1 1

1 1

1 1

1 1

100

100

100

100

(세 자리 수) (한 자리 수): 올림이 한 번 있는 경우 (몇십몇) (몇십) (몇) (몇십몇) (몇십몇) (몇십몇 )

를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.3

10
1 1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1 1

100

100

100

100 10

10

1 1 1

1 1 1

1

1

1

1

1

1

1

1

7×2=14에서
1을 적었어요.
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[그림 1] (세 자리 수)_(한 자리 수)의 지도

① 수 카드로 217을 두 줄로 놓아 217_2를 나타낸다. 일 카드, 십 카드, 백 카드 순으로 모은다.

② ��①에서 수 카드로 조작 활동했던 것을 가로셈의 전개식과 연결하고 각 단계를 학생 자신의 말

로 이야기해 보도록 한다. 

③ ��①에서 수 카드로 조작 활동했던 것을 세로셈의 부분–곱 알고리즘과 연결하고 각 단계를 학생 

자신의 말로 이야기해 보도록 한다.

④ ��부분–곱 알고리즘을 수 카드 없이 식으로만 해결하도록 한다. 이때 계산 원리의 이해를 바탕

으로 해결하는지 확인한다. 

⑤ ��표준 알고리즘을 도입하고 부분–곱 알고리즘에 비해 수식을 간결하게 쓰는 편리함을 인지하도

록 한다. 이때 왜 일의 자리부터 곱셈을 하는지, 올림을 어떻게 표시하는 것이 좋을지 등에 대

해 학생들이 서로 의견을 나눌 수 있도록 한다. 

400 20 14

4 3 4

434

1 4

2 0

4 0 0

4 3 4
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⑵ (두 자리 수)_(두 자리 수)의 지도

(두 자리 수)_(두 자리 수)는 모눈종이 조작과 부분–곱 알고리즘의 연결, 모눈종이 조작과 표

준 알고리즘의 연결, 표준 알고리즘으로 형식화하는 단계로 구성하였다. 이때 모눈종이 조작과 부

분–곱 알고리즘의 연결은 방법 1 , 모눈종이 조작과 표준 알고리즘의 연결은 방법 2 로 제시하여 부

분–곱 알고리즘과 표준 알고리즘을 연결하여 나타내고자 하였다. 24_13을 지도하는 과정을 예

로 들면 [그림 2]와 같다. 

방법 1  모눈종이 조작과 부분–곱 알고리즘의 연결 방법 2  모눈종이 조작과 표준 알고리즘의 연결

방법 1 방법 2

참여할 수 있는 사람은 모두 몇 명인지 구하는 방법을 생각해 봅시다.1

 

 

을 모눈종이로 어떻게 계산하는지 알아봅시다. 2

1

3

2

4

식품 안전 체험관에서 체험 프로그램 한 개에 참여할 수 있는 

사람은 24명이에요. 13개의 체험 프로그램이 동시에 시작

된다면 참여할 수 있는 사람은 모두 몇 명일까요?

(몇십몇) (몇십몇)을 
구해 볼까요? (1)

식

을 어떻게 계산하는지 알아봅시다. 3

1

(세 자리 수) (한 자리 수) (몇십몇) (몇십) (몇) (몇십몇) (몇십몇) (몇십몇 ): 올림이 한 번 있는 경우

방법 1

1

2

3

4

계산해 봅시다. 4

개념 영상

2322

1
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방법 2

방법 1 방법 2

참여할 수 있는 사람은 모두 몇 명인지 구하는 방법을 생각해 봅시다.1

 

 

을 모눈종이로 어떻게 계산하는지 알아봅시다. 2

1

3

2

4

식품 안전 체험관에서 체험 프로그램 한 개에 참여할 수 있는 

사람은 24명이에요. 13개의 체험 프로그램이 동시에 시작

된다면 참여할 수 있는 사람은 모두 몇 명일까요?

(몇십몇) (몇십몇)을 
구해 볼까요? (1)

식

을 어떻게 계산하는지 알아봅시다. 3

1

(세 자리 수) (한 자리 수) (몇십몇) (몇십) (몇) (몇십몇) (몇십몇) (몇십몇 ): 올림이 한 번 있는 경우

방법 1

1

2

3

4

계산해 봅시다. 4

개념 영상

2322

1
곱
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방법 2

표준 알고리즘

방법 1 방법 2

참여할 수 있는 사람은 모두 몇 명인지 구하는 방법을 생각해 봅시다.1

 

 

을 모눈종이로 어떻게 계산하는지 알아봅시다. 2

1

3

2

4

식품 안전 체험관에서 체험 프로그램 한 개에 참여할 수 있는 

사람은 24명이에요. 13개의 체험 프로그램이 동시에 시작

된다면 참여할 수 있는 사람은 모두 몇 명일까요?

(몇십몇) (몇십몇)을 
구해 볼까요? (1)

식

을 어떻게 계산하는지 알아봅시다. 3

1

(세 자리 수) (한 자리 수) (몇십몇) (몇십) (몇) (몇십몇) (몇십몇) (몇십몇 ): 올림이 한 번 있는 경우

방법 1

1

2

3

4

계산해 봅시다. 4

개념 영상
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방법 2

[그림 2] (두 자리 수)_(두 자리 수)의 지도

① ��방법 1 에서는 모눈종이를 곱해지는 수(가로)와 곱하는 수(세로)만큼을 각각 몇과 몇십으로 나

누고, 나누어진 각 부분의 모눈의 칸 수를 곱셈(부분 곱)으로 나타낸다. 이 단계에서 학생들은 

24_13이 4_3, 20_3, 4_10, 20_10의 합과 같음을 이해할 수 있다. 

② ��①에서 각 부분을 부분–곱 알고리즘과 연결해 보도록 하고 학생 자신의 말로 이야기해 보도록 

한다. 

③ ��부분–곱 알고리즘을 모눈종이 없이 식으로만 해결하도록 한다. 이때 계산 원리의 이해를 바탕

으로 해결하는지 확인한다. 

④ ��방법 2 에서는 모눈종이를 곱하는 수(세로)만 몇과 몇십으로 나누고 나누어진 부분의 모눈의  수

를 곱셈으로 나타낸다. 이 단계에서 학생들은 24_13이 24_3, 24_10의 합과 같을 뿐 아니라 

방법 1 의 부분–곱 알고리즘과도 같음을 이해할 수 있도록 한다.

⑤ ��표준 알고리즘을 도입하고 부분–곱 알고리즘에 비해 수식을 간결하게 쓰는 편리함을 인지하도

록 한다. 

3 1 2

1 2
6 0
4 0

2 0 0
3 1 2

7 2
2 4 0

3 1 2
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곱셈구구 오류 덧셈 오류 0 처리 오류 기수법 오류

곱셈구구를 

잘못하는 경우

부분 곱의 덧셈을

잘못하는 경우

0과의 곱이 

옳지 않은 경우

0의 자리를 

무시하는 경우

수의 자리 배열을

잘못하는 경우

4 2 1
_ 4
2 8 8 4

1 6
_ 3 4

6 4
4 8 0
5 2 4

2 6
_ 3 0

3 0
7 8 0
8 1 0

2 0 6
_ 6

1 5 6

3 2
_ 2 1

3 2
6 4
9 6

 학생은 어떤 오개념을 가지고 있을까요?

교사는 학생들이 자주 범하는 오류의 유형을 미리 알고 수업의 촉진제로 활용할 수 있다. 예를 

들어 교사는 학생들이 스스로 자신의 오류를 점검하고 수정하도록 하여 자기반성의 기회를 제공할 

수 있다. 또는 학생들에게 오류의 한 유형을 토론할 수 있는 자료로 제공할 수도 있다. 이처럼 교

사가 학생들이 자주 범하는 오류를 수업에 활용하여 적절히 지도하는 것이 중요하다(Robert B. 

Ashlock, 2009).

다음은 (세 자리 수)_(한 자리 수), (두 자리 수)_(두 자리 수)에 관한 학생 오류 유형으로 곱셈

구구 오류, 덧셈 오류, 0 처리 오류, 기수법 오류, 알고리즘 오류, 올림 오류 등이 있다(Robert B. 

Ashlock, 2009; Celia Finck Brandt 외 2인, 2016; 김수미, 2012)

다. 공학 도구의 활용

공학 도구 중에서 계산기는 초등학교 수학 수업에서 문제해결력 신장을 위해 활용될 수 있다(남

승인 외 2인, 2003). 초등학생들이 곱셈 문제를 풀이하는 과정에서 필산에 할애하는 시간을 줄이

고, 문제에 대한 이해를 높이거나 보다 다양한 풀이 방법을 적용하는 데 중점을 둘 경우 문제해결

력 신장에 도움이 될 수 있다. 또한 2022 개정 수학과 교육과정에서도 계산 기능을 숙달하는 것이 

목적이 아닌 경우에는 계산기를 사용하게 할 수 있다고 명시되어 있다.

학생들이 계산기를 사용하면 문제 푸는 방법을 일반화하고 다양한 문제를 해결하는 경험이 가능

하다는 장점이 있다. 예를 들어 다음과 같이 99에 한 자리 수를 곱한 계산 결과를 보면 	 �

(곱하는 수)_100-(곱하는 수)라는 규칙을 발견할 수 있다.

99_2=

=2_100-2

99_3=

=3_100-3

99_4=

=4_100-4

99_5=

=5_100-5

이러한 과정에서 학생들은 계산 자체보다는 계산 결과의 규칙에 집중할 수 있게 된다. 다만 계산 

기능을 숙달하지 못한 학생들의 경우 계산기 사용이 반복되면 계산기에 의존하여 계산 기능이 저

하될 수 있다. 따라서 계산기 사용은 곱셈의 계산 원리를 잘 이해하고, 계산 기능이 숙달된 학생에 

대해 적용해야 한다.
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 학생의 눈높이에서 묻고 답해요.

질문 1 (한 자리 수)_(두 자리 수) 계산을 자꾸 틀려요. 좀 더 쉽게 계산하는 방법은 없나요?

(한 자리 수)_(두 자리 수)는 (두 자리 수)_(한 자리 수)와 계산 결과가 항상 같습니다. 곱해지

는 수와 곱하는 수를 바꾸어서 계산해 봅니다. 단, 두 곱셈의 의미는 다르다는 것을 유의해야 합니

다. 예를 들어 12_6의 경우를 상황으로 나타내면 ‘한 묶음에 12자루인 연필이 6묶음 있습니다.’

로, 6_12의 경우를 상황으로 나타내면 ‘한 묶음에 6자루인 연필이 12묶음 있습니다.’로 나타낼 수 

있습니다.  

질문 2 (두 자리 수)_(두 자리 수)는 올림을 어떻게 표시해야 하나요?

표시하는 방법이 하나로 정해진 것은 아닙니다. 하지만 올림한 수는 바로 더할 수 없기 때문에 계

산 과정에서 더하는 것을 놓칠 수 있습니다. 따라서 올림 수를 해당 자리 위에 작게 표시해 놓으면 

계산 실수를 줄일 수 있습니다. 이때 곱하는 수의 일의 자리에서 생긴 올림과 십의 자리에서 생긴 

올림을 잘 구분해서 표시하고 계산 과정에서 머릿속으로 잘 기억하여 계산하는 것이 중요합니다. 

알고리즘 오류 올림 오류

곱해지는 수와 곱하는 

수의 같은 자리끼리만

곱하는 경우

곱해지는 수와 곱하는 

수를 대각선으로 곱한 후

곱을 이어 쓰는 경우

올림한 수를

곱해지는 수에 더해서

곱하는 경우

올림한 수를

더하지 않는 경우

2 3
_ 1 2

2 6

7 6
_ 3 2

1 8 1 4

2

1 3
_ 1 8
2 4 4
3 3 0
5 7 4

1

2 6
_ 1 3

6 8
2 6 0
3 2 8
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곱해지는 수나

곱하는 수가 큰 

곱셈은 어떻게 할까요? 

우리 반은 고구마를 한 상자에

6개씩 담았더니 38상자가 되었어.

고구마를 모두 몇 개 캤는지 

어떻게 구할까?

 

1   안에 알맞은 수를 써넣으세요. 2  두 수의 곱을 구해 보세요.

(세 자리 수) (한 자리 수) (몇십몇) (몇십)

(몇) (몇십몇)(몇십몇) (몇십몇)

안전한 먹거리 체험에 참여하여 식품 안전에 관심을 가질 
수 있어요. 곱셈을 알아보며 체험에 참여해요.

식품 안전

3  계산 결과를 비교하여  안에 , , 
 중 알맞은 것을 써넣으세요.

3-1 곱셈 3-1 곱셈 3-1 곱셈

우리 반은 고구마를

한 상자에 12개씩 담았더니  

모두 19상자가 되었어.

고구마의 수를 구하려면

어떻게 해야 할까?

곱셈1

도입 영상

98

단원 도입1 / 10

•�곱셈에 관련된 내용을 살펴보며 이번 단원에서 학습할 내용에 관심을 

가진다.

학습 목표

•안전한 먹거리를 먹는 것이 중요하다는 것을 알게 한다.

•�안전한 먹거리에는 어떤 것들이 있는지 살펴보고 실생활에서 찾아보

도록 지도한다. 

범교과 학습 주제 | 식품 안전 

•�학생들이 직접 먹거리를 캐거나 딴 경험을 이야기하게 하며 학생들의 

학습 동기 및 흥미를 유발한다.

•�‘준비하기’의 문제를 해결할 때는 단순히 문제의 정답을 확인하는 데 

중점을 두기보다는 학습한 (몇십몇)_(몇)의 계산 원리를 이해하고 계

산할 수 있는지를 확인한다.

지도 목표와 유의점

단원과 관련된 교육과정 내용 체계

•�사칙계산은 자연수에 대해 정의되며 정수, 유리수, 실수

의 사칙계산으로 확장되고 이때 연산의 성질이 일관되

게 성립한다.

•�수와 사칙계산은 수학 학습의 기본이 되며, 실생활 문제를 

포함한 다양한 문제를 해결하는 데 유용하게 활용된다.

•자연수의 곱셈과 나눗셈

•사칙계산의 의미와 계산 원리를 탐구하고 계산하기

•수 감각과 연산 감각 기르기

•연산 사이의 관계, 분수와 소수의 관계를 탐구하기

•�자연수, 분수, 소수, 사칙계산을 실생활 및 타 교과와 연

결하여 문제해결하기

•사칙계산, 어림의 유용성 인식

•수와 연산 관련 문제해결에서 비판적으로 사고하는 태도

교수 · 학습 자료

평가지 진단 평가 문제 466쪽

수업의 흐름

도입 •학습 동기 유발하기

전개
•선수 학습 문제 풀기

•단원 핵심 질문 확인하기

정리 •학습할 내용 이야기하기

차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

98
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수학익힘 

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

곱셈
1

5

3-1 곱셈

계산해 보세요.

3-1 곱셈

수 모형을 보고  안에 알맞은 수를 써넣으세요.

3-1 곱셈

사탕이 한 봉지에 개씩 들어 있습니다. 봉지에 들어 있는 사탕은 모두 몇 

개인지 구해 보세요.

식 답

3-1 곱셈

연필 한 타는 자루입니다. 연필 타는 모두 몇 자루인지 구해 보세요.

식 답

5

•�주말농장이나 식품 안전 체험관 등에서 안전한 먹거리

를 캐거나 딴 경험이 있나요? 

–�가족들과 주말농장에서 딸기를 기르고 수확해 보

았습니다.

–학교에서 고구마 캐기 체험을 갔습니다.

–텃밭에서 기른 무를 뽑아 보았습니다.

 ��식품 안전 체험 등을 통해 안전한 먹거리를 캐거나 딴 경험을 이야기

하면서 흥미를 가지게 한다.

 ��단원 핵심 질문을 확인하게 한다. 단원 학습을 마치면 단원 핵심 질문

에 대한 답을 교과서 31쪽 만화에서 확인할 수 있음을 미리 안내한다.

•�반별로 캔 고구마의 수를 구하려면 어떻게 해야 할까

요?

–�고구마가 6개씩 38상자이므로 6_38을 구합니다. 

–�고구마가 12개씩 19상자이므로 12_19를 구합니다.  

•�지금까지 알아본 내용으로 이번 단원에서는 무엇을 공

부할지 생각해 보세요.

–�(한 자리 수)_(두 자리 수)를 구하는 방법을 알아

볼 것 같습니다. 

–�(몇십몇)_(몇십몇)을 구하는 방법을 알아볼 것 

같습니다. 

–�곱해지는 수나 곱하는 수가 큰 곱셈을 배울 것 같

습니다. 

 반별로 캔 고구마의 수를 구하는 상황을 살펴보게 한다. 

1 	• 1 1
_ 7

7 7

	 • 4 3
_ 3

1 2 9
2 	•76_5=380
3 	•�69_6=414이고, 50_8=400입니다.�  

414>400이므로 69_6>50_8입니다. 

	(세 자리 수)_(한 자리 수) •�(세 자리 수)_(한 자리 수)를 구해 볼

까요? (1)

•�(세 자리 수)_(한 자리 수)를 구해 볼

까요? (2)

•�(세 자리 수)_(한 자리 수)를 구해 볼

까요? (3)

	(몇십몇)_(몇십) •�(몇십)_(몇십), (몇십몇)_(몇십)을 구

해 볼까요?

	(몇)_(몇십몇) •(몇)_(몇십몇)을 구해 볼까요?

	(몇십몇)_(몇십몇) •�(몇십몇)_(몇십몇)을 구해 볼까요?(1)

•�(몇십몇)_(몇십몇)을 구해 볼까요?(2)

5

 ��이 단원의 학습 흐름과 학습 내용을 안내한다.

1. 곱셈 165

150

40_2=80
(또는 40_2)

12_9=108
(또는 12_9)

80

108

25 175

3 9 21 0 0

=93



(세 자리 수)_(한 자리 수)를 구해 볼까요? (1)2 / 10

143개 143개

수확한 고구마는 모두 몇 개인지 구하는 방법을 생각해 봅시다.1

를 수 모형으로 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2

를 수 카드로 어떻게 계산하는지 알아봅시다.3

를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.4

수 모형을 수 카드로
나타낼 수도 있어요.

100

10

1

천연 비료를 사용하여 키운 고구마를 수확하는 체험을 했어요. 

고구마를 한 자루에 143개씩 담았다면 2자루에 담은 고구마

는 모두 몇 개일까요?

(세 자리 수) (한 자리 수)를 
구해 볼까요? (1)

식

10 10 10 10

10 10 10 10

1 1 1

1 1 1100

100

계산해 봅시다. 5

수학익힘
  6

~7
쪽

(세 자리 수) (한 자리 수): 올림이 없는 경우 (몇십몇) (몇십) (몇) (몇십몇) (몇십몇) (몇십몇 )

1110

1
곱

셈

 

•�이번 차시에는 올림이 없는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 계산하는 방

법을 학생들이 스스로 발견할 수 있도록 하는 데 초점이 있다.

•�수 모형을 직접 조작하며 학생들이 방법을 탐구할 수 있는 기회를 제공

하고 수 카드를 활용한 방법을 식과 연결하여 설명할 수 있도록 한다. 

지도 목표와 유의점

•�  4  에서 세로셈으로 계산하는 방법을 탐구하면서 올림이 

없는 (세 자리 수)_(한 자리 수)의 계산 원리를 추론할 수 있다.  

•�  2  에서 수 모형을 활용했던 3학년 1학기 곱셈을 연결하여 

수 모형을 통해 곱셈을 해결하는 과정에서 연결 역량을 기를 수 있다. 

수학 교과 역량

•올림이 없는 (세 자리 수)_(한 자리 수)의 계산 원리를 이해할 수 있다.

•올림이 없는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 계산할 수 있다. 

학습 목표

•수 모형, 수 카드

준비 자료

차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

교수 · 학습 자료

학습지
차시별 기초 개념 문제 472쪽

차시별 심화 문제 508쪽

1110

수업의 흐름

도입 •수확한 고구마에 대해 이야기 나누기

생각
•� 1  수확한 고구마는 모두 몇 개인지 구하는 방법 생각해 

보기

개념

• 2  143_2를 수 모형으로 계산하는 방법 알아보기

• 3  143_2를 수 카드로 계산하는 방법 알아보기

• 4  143_2를 계산하는 방법 알아보기

문제 • 5  올림이 없는 (세 자리 수)_(한 자리 수) 익히기
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143_2

 수 모형을 이용하여 구할 수 있을 것 같습니다.

 ��백 모형은 1개씩 2묶음이므로 100_2=200이고, 십 모형
은 4개씩 2묶음이므로 40_2=80이고, 일 모형은 3개씩  
2묶음이므로 3_2=6입니다. 200+80+6=286입니다.

 ��백 카드가 2개, 십 카드가 8개, 일 카드가 6개

이므로 286입니다.

 ��3_2=6, 40_2=80, 100_2=200이

므로 더하면 286입니다.

8 4 29 6 0

=800

200 80 6 286 2 8 6
2 0 0

8 0
6

86 2

 백 모형이 2개, 십 모형이 8개, 일 모형이 6개입니다.



수확한 고구마에 대해 이야기 나누기

•�천연 비료를 사용하여 키운 식품의 안전함을 알게 한다.  

•�수확한 고구마는 모두 몇 개인지 구하는 방법을 생각

해 보게 한다.

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

•수확한 고구마의 수를 구하는 식을 써 보세요.

–143_2입니다.

•�수확한 고구마의 수를 어떻게 구할 수 있을지 이야기해 

보세요.

–수 모형을 이용하여 구할 수 있을 것 같습니다.

–�143을 백의 자리, 십의 자리, 일의 자리로 나누어

서 계산하면 될 것 같습니다.

수확한 고구마는 모두 몇 개인지 구하는 방법 생각해 보기1

 ��수확한 고구마의 수를 구하는 식을 써 보고 구하는 방법을 생각해 보

게 한다. 

•�수 모형으로 143_2를 나타내고 143_2는 얼마인지 

알아보세요. 

–�(학생들이 개별 또는 짝 활동으로 수 모형을 놓고 

탐구한다.)

•수 모형으로 계산하는 방법을 이야기해 보세요.

–�백 모형은 1개씩 2묶음이므로 100_2=200이고,	

십 모형은 4개씩 2묶음이므로 40_2=80이고,	

일 모형은 3개씩 2묶음이므로 3_2=6입니다.	

200+80+6=286입니다.

2 143_2를 수 모형으로 계산하는 방법 알아보기

 ��143_2를 수 모형으로 나타내고 학생들이 탐구하여 143_2를 계산

하는 방법을 이야기하게 한다.

•수 카드를 보고 143_2는 얼마인지 알아보세요.

–�(학생들이 수 카드를 보고 탐구한다.)

•�수 카드로 계산하는 방법을 이야기해 보세요. 

–�백 카드가 2개, 십 카드가 8개, 일 카드가 6개이므

로 286입니다.

3 143_2를 수 카드로 계산하는 방법 알아보기

 수 카드와 식을 연결하여 143_2를 계산하는 방법을 알게 한다. 

4 143_2를 계산하는 방법 알아보기

•143_2를 계산하는 방법을 알아보세요. 

–�일의 자리를 계산하면 3_2=6이고, 십의 자리를 

계산하면 40_2=80이고, 백의 자리를 계산하면 

100_2=200이므로 286입니다. 

•143_2를 계산하는 방법을 이야기해 보세요.

–�3_2=6, 40_2=80, 100_2=200이므로 더하

면 286입니다.

 143_2를 세로셈으로 계산하는 방법을 알게 한다.

•계산해 보세요. 

–200_4=800
3 2 0

_ 3

9 6 0
   

4 2 1
_ 2

8 4 2

5 올림이 없는 (세 자리 수)_(한 자리 수) 익히기

 ��올림이 없는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 계산하게 한다.

•�수 모형을 수 카드로 나타낼 수 있음을 안내하며 백 

모형, 십 모형, 일 모형을 각각 백 카드, 십 카드, 일 카

드와 연결하여 안내한다.

이런 활동도 있어요.

보충 학습용 심화 학습용

(세 자리 수)_(한 자리 수)를 계산하기

① ��0, 1, 2, 3을 활용하여 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 

만든다. (단, 세 자리 수의 백의 자리, 한 자리 수에는 

0이 들어가지 않도록 한다.)

② 친구와 바꾸어 문제를 해결한다. 

③ 바르게 해결하면 점수를 얻는다. 

1. 곱셈 167



(세 자리 수)_(한 자리 수)를 구해 볼까요? (1)2 / 10

성장 지원•과정 중심 평가 방안

성취기준 [4수01-04] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 두 자리 수인 곱셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

수행 과제 143_2를 계산하고 계산하는 방법을 설명하기 4

평가 목표
143_2를 계산하고 계산하는 방법을 설명할 수 있다.  

143_2를 계산하는 방법을 친구들에게 적극적으로 설명하는 태도를 가진다. 

교과 역량  

평가 방식

평가 도구 평가 방법 평가자 평가 내용

교사용 학생 평가지 

동료 평가지
지필 평가, 관찰 평가, 동료 평가

교사 자기 동료 과정 결과물

평가 내용
143_2를 계산하고 계산하는 방법을 설명할 수 있는

가?  

143_2를 계산하는 방법을 친구들에게 적극적으로 

설명하는 태도를 가지는가? 

수행 정도

잘함 바르게 계산하고 계산하는 방법을 잘 설명하는 경우 계산하는 방법을 적극적으로 설명하는 경우

보통
바르게 계산할 수 있지만 계산하는 방법을 설명하는 데 

어려움이 있는 경우
계산하는 방법을 설명하는 경우

노력 요함 바르게 계산하는 데 어려움이 있는 경우 계산하는 방법을 설명하려는 의지가 부족한 경우

평가 내용 수행 정도 평가 후 지도 방안

143_2를 계산하고 계산하는 방

법을 설명할 수 있는가?

 

바르게 계산하고 계산하는 방법을 잘 설명하는 경우

1 4 3

× 2

2 8 6

일의 자리를 계산하면 3×2=6이고, 십의 자리를 계산하

면 40×2=80이고, 백의 자리를 계산하면 100×2=200이

므로 143×2=286입니다.

문제를 직접 만들고 다른 친구들과 서로 바꾸어 해결

해 보게 한다. 문제를 만들 때는 올림이 없도록 곱해

지는 세 자리 수와 곱하는 한 자리 수를 만들게 한다.

바르게 계산할 수 있지만 계산하는 방법을 설명하는 데 

어려움이 있는 경우

1 4 3

× 2

2 8 6

2  와 3  에서 배운 내용을 복습하게 하고 

계산 방법을 자세하게 설명하게 한다.

바르게 계산하는 데 어려움이 있는 경우 

1 4 3

× 2

6

8
2

1 6

143_2는 143개씩 2묶음인데 계산 결과가 16이 될 

수 있는지 생각해 보게 하고, 수 카드를 보고 일, 십, 

백 카드의 개수를 세어 보게 한다.

예

예

예
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수학익힘 

(세 자리 수) (한 자리 수)를 구해 볼까요? (1)

1

2

3

천연 비료를 사용하여 키운 고구마를 한 자루에 개씩 자루에 담았어요.

5

식

답

 어린이 도서관에는 책을 권 꽂을 수 있는 책장이 개 있고, 가족 도서관에는 책을 

권 꽂을 수 있는 책장이 개 있습니다. 어린이 도서관과 가족 도서관 중에서 책을 더 

많이 꽂을 수 있는 도서관은 어디인지 구해 보세요.

4

11

11

11

11

10

10

100 100100

100 100100

6

0 1 2 3

(세 자리 수)×(한 자리 수)의 계산 원리를 알고 계산할 수 있어요. 76

1
곱

셈

 

수학  10~11쪽

 각각의 상황에서 필요한 곱셈을 하고 비교하는 활

동에서 문제해결 역량을 기를 수 있다. 

 곱해지는 수의 백의 자리와 곱하는 수가 큰 수여야 

함을 생각하는 과정에서 추론 역량을 기를 수 있다.

6 계산 결과가 가장 크려면 210_3=630입니다.  ⑴ 121_4=484(권)

⑵ ��214_2=428(권)

⑶ ��책을 더 많이 꽂을 수 있는 도서관은 어린이 도서관입니다. 

1.	계산해 보세요. 2.	� 우표가 한 장에 430원입니다. 우표 2장은 모두 

얼마인지 구해 보세요.

정답 1.⑴ 600 ⑵ 639 ⑶ 309 ⑷ 840  |  2. 860

⑷ 4 2 0
_ 2

⑶ 1 0 3
_ 3

⑴ 300_2 ⑵ 213_3

76

( )원
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확인 문제

2 6 89 6 3

=900

3

9

639

3 6

2 1 0

484

428

어린이 도서관

3
630

600 20 8 628 6 2 8
6 0 0

2 0
8

669

◯

446 120_4=480(또는 120_4)

480



(세 자리 수)_(한 자리 수)를 구해 볼까요? (2)3 / 10

217개

217개

수확한 블루베리는 모두 몇 개인지 구하는 방법을 생각해 봅시다. 1

를 수 카드로 어떻게 계산하는지 알아봅시다.4

를 수 카드로 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2

채원이는 주말농장에서 블루베리를 수확해 친구들에게 나누어 

주려고 해요. 블루베리를 한 바구니에 217개씩 담았다면 

2개의 바구니에 담은 블루베리는 모두 몇 개일까요?

(세 자리 수) (한 자리 수)를 
구해 볼까요? (2)

식

1

10 10 10

10 10 10

10 10 10

10 10 10

1 1

1 1

1 1

1 1

100

100

100

100

(세 자리 수) (한 자리 수): 올림이 한 번 있는 경우 (몇십몇) (몇십) (몇) (몇십몇) (몇십몇) (몇십몇 )

를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.3

10
1 1 1 1 1 1 1

1 1 1 1 1 1 1

100

100

100

100 10

10

1 1 1

1 1 1

1

1

1

1

1

1

1

1

7×2=14에서
1을 적었어요.

1312

1
곱

셈

 

수학익힘
  8

~9
쪽

•�이번 차시에는 올림이 한 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 어림

해 보고 계산 원리를 이해하며 계산하는 데 초점이 있다.  

•어림할 때 어림한 이유를 함께 이야기하도록 한다.  

•�일의 자리에서 올림이 있는 경우와 십의 자리에서 올림이 있는 경우를 

지도할 때 올림 표시를 정확한 자리에 해야 함을 지도한다. 

지도 목표와 유의점

•�  7  에서 올림이 한 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)

의 문장제를 해결하며 문제해결 능력을 기를 수 있다. 

•�  3  에서 곱셈의 계산 원리를 설명하고 경청하는 과정

에서 의사소통 역량을 기를 수 있다. 

수학 교과 역량

•�올림이 한 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 어림하고 계산 결과

가 타당한지 확인할 수 있다.

•�올림이 한 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)의 계산 원리를 이해하

고 계산할 수 있다.

학습 목표

차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

교수 · 학습 자료

학습지
차시별 기초 개념 문제 473쪽

차시별 심화 문제 508쪽

수업의 흐름

도입 •수확한 블루베리에 대해 이야기 나누기

생각
•� 1  수확한 블루베리는 모두 몇 개인지 구하는 방법 생각

해 보기

개념

• 2  217_2를 수 카드로 계산하는 방법 알아보기

• 3  217_2를 계산하는 방법 알아보기

• 4  132_4를 수 카드로 계산하는 방법 알아보기

• 5  132_4를 계산하는 방법 알아보기

문제
• 6  올림이 한 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수) 익히기

• 7  문장제 해결하기

•수 카드

준비 자료

1312
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217_2

 약 400개, 수 카드를 이용하여 구할 수 있을 것 같습니다.

 ��백, 십, 일 카드의 수를 각각 세어 구합니다.  ��백, 십, 일 카드의 수를 각각 세어 구합니다.

 ��일의 자리부터 순서대로 계산합니다.

 ��어림한 값은 약 400이고 계산 
결과는 434이므로 계산 결과가 
적절합니다.

34 4

400 20 14 434 4 3 4
4 0 0

2 0
1 4

400 120 8 528 5 2 8
4 0 0
1 2 0

8



수학익
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 10

~1
1쪽

를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.5

방울토마토는 모두 몇 개인지 구하는 방법을 생각해 봅시다.1

을 수 카드로 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2

한 대에 명씩 탈 수 있는 비행기가 있습니다. 이 비행기 대에 탈 수 있는 

사람은 모두 몇 명인지 구해 봅시다.
7

(세 자리 수) (한 자리 수)를 
구해 볼까요? (3)

여러 영양소가 풍부하게 들어 있는 방울토마토를 급식으로 

주려고 해요. 방울토마토가 한 상자에 426개씩 들어 있다면 

3상자에 들어 있는 방울토마토는 모두 몇 개일까요?

식

(세 자리 수) (한 자리 수): 올림이 여러 번 있는 경우 (몇십몇) (몇십) (몇) (몇십몇) (몇십몇) (몇십몇 )

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

10 10

10 10

10 10

1 1 1

1 1 1

1

1

1

1

1

1

1 1 1 1 1 1

계산해 봅시다. 6

1514

1
곱

셈

 

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

•수확한 블루베리에 대해 이야기 나누기

•�블루베리의 수를 구하는 방법을 생각해 보게 한다. 

•수확한 블루베리의 수를 구하는 식을 써 보세요.  

–217_2입니다. 

•�수확한 블루베리의 수를 어림하고, 어떻게 구할 수 있

을지 이야기해 보세요. 

–213을 200으로 생각하면 약 400개입니다. 

–�수 카드를 이용하여 구할 수 있을 것 같습니다.

수확한 블루베리는 모두 몇 개인지 구하는 방법 생각해 

보기
1

 ��수확한 블루베리의 수를 구하기 위한 식을 써 보고 어림하며 구하는 

방법을 생각해 보게 한다. 

•수 카드를 보고 217_2는 얼마인지 알아보세요.

–(학생들이 수 카드를 보고 탐구한다.)

•수 카드로 계산하는 방법을 이야기해 보세요.

–�백, 십, 일 카드의 수를 각각 세어 구합니다.

2 217_2를 수 카드로 계산하는 방법 알아보기

 ��수 카드와 식을 연결하여 217_2를 계산하는 방법을 알게 한다.

•217_2를 계산하는 방법을 알아보세요. 

–�(학생들이 세로셈을 보고 탐구한다.)

•어림한 값과 계산 결과를 비교해 보세요. 

–�어림한 값은 약 400이고 계산 결과는 434이므로 

계산 결과가 적절합니다.

•217_2를 계산하는 방법을 이야기해 보세요.

–일의 자리부터 순서대로 계산합니다.

3 217_2를 계산하는 방법 알아보기

 217_2를 세로셈으로 계산하는 방법을 알게 한다.

•수 카드를 보고 132_4는 얼마인지 알아보세요.

–(학생들이 수 카드를 보고 탐구한다.)

•수 카드로 계산하는 방법을 이야기해 보세요.

–�백, 십, 일 카드의 수를 각각 세어 구합니다.

4 132_4를 수 카드로 계산하는 방법 알아보기

 ��수 카드와 식을 연결하여 132_4를 계산하는 방법을 알게 한다.

•132_4를 계산하는 방법을 알아보세요.

–(학생들이 세로셈을 보고 탐구한다.)

•132_4를 계산하는 방법을 이야기해 보세요. 

–�일의 자리부터 순서대로 계산합니다.

5 132_4를 계산하는 방법 알아보기

 132_4를 세로셈으로 계산하는 방법을 알게 한다.

•계산해 보세요. 

–114_6=684  106_8=848  282_2=564

6 올림이 한 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수) 익히기

 올림이 한 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 계산하게 한다.

•�비행기 3대에 탈 수 있는 사람은 모두 몇 명일까요?

–�비행기 3대에 탈 수 있는 사람은 모두 	

328_3=984(명)입니다. 

7 문장제 해결하기

 실생활 문제를 해결하게 한다.   

14
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 ��일의 자리부터 순서대로 계산합니다.

984명

28 5

5 6 48 4 8

=684



(세 자리 수)_(한 자리 수)를 구해 볼까요? (2)3 / 10

성장 지원•과정 중심 평가 방안

성취기준
[4수01-04] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 두 자리 수인 곱셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

[4수01-08] 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈과 관련한 여러 가지 상황에서 어림셈을 할 수 있다.

수행 과제 217_2를 계산하고 계산하는 방법을 설명하기 3

평가 목표
217_2를 계산하고 계산하는 방법을 설명할 수 있다.  

217_2를 해결하는 과정에 적극적으로 참여한다. 

교과 역량  

평가 방식

평가 도구 평가 방법 평가자 평가 내용

교사용 학생 평가지 

자기 평가지
지필 평가, 구술 평가, 자기 평가

교사 자기 동료 과정 결과물

평가 내용
217_2를 계산하고 계산하는 방법을 설명할 수 있는

가?  

217_2를 해결하는 과정에 적극적으로 참여하는

가? 

수행 정도

잘함 바르게 계산하고 계산하는 방법을 잘 설명하는 경우 해결하는 과정에 적극적으로 참여하는 경우

보통
바르게 계산할 수 있지만 계산하는 방법을 설명하는 데 

어려움이 있는 경우
해결하는 과정에 참여하는 경우

노력 요함 바르게 계산하는 데 어려움이 있는 경우 해결하는 과정에 참여하려는 의지가 부족한 경우

평가 내용 수행 정도 평가 후 지도 방안

217_2를 계산하고 계산하는 방

법을 설명할 수 있는가?

 

바르게 계산하고 계산하는 방법을 잘 설명하는 경우 

2 1 7

× 2

4 3 4

일의 자리를 계산하면 7×2=14이고, 십의 자리를 계산하

면 10×2=20이고, 백의 자리를 계산하면 200×2=400이

므로 217×2=434입니다.

다른 문제를 제시하여 계산하고 설명할 수 있도록 

한다. 

바르게 계산할 수 있지만 계산하는 방법을 설명하는 데 

어려움이 있는 경우

2 1 7

× 2

4 3 4

2  에서 배운 내용을 복습하게 하고 계산하는 

방법을 자세히 설명하게 한다.

바르게 계산하는 데 어려움이 있는 경우

2 1 7

× 2

4 2 4

7_2=14에서 4를 일의 자리에 쓴 뒤 10을 어떻게 

할지 생각해 보게 하고, 세로셈에서 십의 자리 위에 

작게 쓸 수 있도록 지도한다.

예

예

예
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수학익힘 

친구가 푼 문제를 보고 잘못 계산한 곳을 찾아 바르게 계산해 보세요.

친구의 풀이 바르게 계산하기

1

2

3 5

4

(세 자리 수) (한 자리 수)를 구해 볼까요? (2)

주말농장에서 수확한 블루베리를 바구니 한 개에 개씩 바구니 개에 담았어요.

식

답

6

11

11

11

11

11

11

10

10

10

10

10

10

100

100

(세 자리 수)×(한 자리 수)의 계산 원리를 알고 계산할 수 있어요. 98

1
곱

셈

 

수학  12~14쪽

 곱셈에서 잘못 계산한 곳을 찾고 바르게 계산하는 

과정에서 문제해결 역량을 기를 수 있다.  올림한 수를 생각하고 이를 고려하여 십의 자리를 

찾아보는 활동을 통해 추론 역량을 기를 수 있다.

6 십의 자리는 _3과 일의 자리에서 올림한 1을 더

하면 7이므로 _3=6, =2입니다.

 142_4=568

정답 1.⑴ 832 ⑵ 813 ⑶ 987 ⑷ 928  |  2. 459

1.	계산해 보세요. 2.	� 벽돌이 한 묶음에 153장씩 묶여 있습니다. 3묶

음의 벽돌은 모두 몇 장인지 구해 보세요.

98

⑷ 2 3 2
_ 4

⑶ 3 2 9
_ 3

⑴ 416_2 ⑵ 271_3
( )장

1. 곱셈 173

확인 문제

6 5 87 5 3

=585

3

3

723

2 7

200 60 12 272 2 7 2
2 0 0

6 0
1 2

351

702
150_6=900(또는 150_6)

900

2
>

568

1 4 2
_ 4

8
1 6 0
4 0 0
5 6 8



(세 자리 수)_(한 자리 수)를 구해 볼까요? (3)4 / 10

차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

•�이번 차시에는 올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 어

림해 보고 계산 원리를 이해하며 계산하는 데 초점이 있다.  

•올림한 수를 잊지 않고 더할 수 있도록 지도한다. 

지도 목표와 유의점

•�올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 어림하고 계산 결

과가 타당한지 확인할 수 있다.

•�올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)의 계산 원리를 이해

하고 계산할 수 있다.

학습 목표

•수 카드, 주사위, 계산기

준비 자료

•방울토마토의 수를 구하는 식을 써 보세요.

–426_3입니다. 

•�방울토마토의 수를 어림하고, 어떻게 구할 수 있을지 

이야기해 보세요.

–426을 400으로 생각하면 약 1200개입니다.

–�수 카드를 이용하여 구할 수 있을 것 같습니다.

방울토마토는 모두 몇 개인지 구하는 방법 생각해 보기1

 ��방울토마토의 수를 구하는 식을 써 보고 어림하며 구하는 방법을 생

각해 보게 한다.

•수 카드를 보고 426_3은 얼마인지 알아보세요.

–(학생들이 수 카드를 보고 탐구한다.)

•수 카드로 계산하는 방법을 이야기해 보세요.

–�백, 십, 일 카드의 수를 각각 세어 구합니다.

2 426_3을 수 카드로 계산하는 방법 알아보기

 수 카드와 식을 연결하여 426_3을 계산하는 방법을 알게 한다.

3 426_3을 계산하는 방법 알아보기

 426_3을 세로셈으로 계산하는 방법을 알게 한다.

교수 · 학습 자료

학습지
차시별 기초 개념 문제 474쪽

차시별 심화 문제 509쪽

수학익
힘 

 10

~1
1쪽

를 어떻게 계산하는지 알아봅시다.5

방울토마토는 모두 몇 개인지 구하는 방법을 생각해 봅시다.1

을 수 카드로 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2

한 대에 명씩 탈 수 있는 비행기가 있습니다. 이 비행기 대에 탈 수 있는 

사람은 모두 몇 명인지 구해 봅시다.
7

(세 자리 수) (한 자리 수)를 
구해 볼까요? (3)

여러 영양소가 풍부하게 들어 있는 방울토마토를 급식으로 

주려고 해요. 방울토마토가 한 상자에 426개씩 들어 있다면 

3상자에 들어 있는 방울토마토는 모두 몇 개일까요?

식

(세 자리 수) (한 자리 수): 올림이 여러 번 있는 경우 (몇십몇) (몇십) (몇) (몇십몇) (몇십몇) (몇십몇 )

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

100

10 10

10 10

10 10

1 1 1

1 1 1

1

1

1

1

1

1

1 1 1 1 1 1

계산해 봅시다. 6

1514

1
곱

셈

 

•�  1  과 3  에서 어림하고 계산 결과와 비교하는 과

정을 설명하며 의사소통 역량을 기를 수 있다. 

•�  에서 계산기로 곱셈 결과를 확인하며 정보처

리 역량을 기를 수 있다.

수학 교과 역량

수업의 흐름

도입 •상자에 들어 있는 방울토마토를 보고 이야기 나누기

생각 • 1  방울토마토는 모두 몇 개인지 구하는 방법 생각해 보기

개념

• 2  426_3을 수 카드로 계산하는 방법 알아보기

• 3  426_3을 계산하는 방법 알아보기

• 4  274_7을 계산하는 방법 알아보기

문제

• 5  올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수) 익히기

• 6  문장제 해결하기

• 7  어림한 값과 계산 결과를 비교하는 문제해결하기

•

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

상자에 들어 있는 방울토마토를 보고 이야기 나누기

•�방울토마토의 수를 구하는 방법을 생각해 보게 한다.

15
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426_3

1200 60 18 1278 1 2 7 8
1 2 0 0

6 0
1 8

 약 1200개, 수 카드를 이용하여 구할 수 있을 것 같습니다.

 ��백, 십, 일 카드의 수를 각각 세어 구합니다.



교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

•426_3을 계산하는 방법을 알아보세요. 

–�(학생들이 세로셈을 보고 탐구한다.)

•어림한 값과 계산 결과를 비교해 보세요. 

–�어림한 값은 약 1200이고 계산 결과는 1278이므

로 계산 결과가 적절합니다.  

•426_3을 계산하는 방법을 이야기해 보세요.

–일의 자리부터 순서대로 계산합니다.

•274_7을 계산하는 방법을 알아보세요. 

–�(학생들이 세로셈을 보고 탐구한다.)

•�(세 자리 수)_(한 자리 수)를 계산하는 방법을 이야기

해 보세요.

–일, 십, 백의 자리를 순서대로 계산합니다.

4 274_7을 계산하는 방법 알아보기

 274_7을 세로셈으로 계산하는 방법을 알게 한다.

을 어떻게 계산하는지 알아봅시다.3

계산해 봅시다. 5

좌석이 개인 영화관이 있습니다. 이 영화관에서 영화를 하루에 번 상영

한다면 영화를 관람할 수 있는 사람은 모두 몇 명인지 구해 봅시다. 
6

을 어떻게 계산하는지 알아봅시다.4

28+490=518의 5를 의미해.

1

지금까지 배웠던
곱셈을 생각해 봐요.

바둑돌이 한 통에 개 들어 있습니다. 통에 들어 있는 바둑돌의 수를 어림

하고 계산 결과와 비교해 봅시다.
7

친구와 함께 계산 결과가 가장 크게 되도록 곱셈판을 채워 봅시다.

1 2

1 2

계산기로 확인해 보자!

답이 틀리면 점수를

얻을 수 없어.
내 계산 결과가

더 크네!

3

나는 1점을

얻었어.
나는 2점이야.큰 수 나와라!

준비물 곱셈판

1716

1
곱

셈

 

1716

5 올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수) 익히기

 올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 계산하게 한다.

•�영화를 관람할 수 있는 사람은 모두 몇 명일까요?

–�영화를 관람할 수 있는 사람은 모두 	 �

274_6=1644(명)입니다. 

6 문장제 해결하기

 실생활 문제를 해결하게 한다. 

•�바둑돌의 수를 어림하고 계산 결과와 비교해 보세요.  

–�바둑돌의 수를 어림하면 약 400이고, 계산하면 	

189_2=378(개)입니다. 어림한 값과 계산 결과

를 비교하면 계산 결과가 알맞습니다.

7 어림한 값과 계산 결과를 비교하는 문제해결하기

 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 어림하고 계산 결과와 비교하게 한다. 

•활동을 하면서 느낀 점은 무엇인가요?

–곱셈을 활용하여 놀이를 하니 재미있었습니다. 

 ��계산 결과가 가장 크게 되도록 곱셈판을 채우게 한다.

1. 곱셈 175

2 5 1 32 0 8 5

=544

 ��일, 십, 백의 자리를 순서대로 계산합니다.

 ��어림한 값은 약 1200이고 계산 결과는 �1278이므로 계산 	

결과가 적절합니다.
 ��일의 자리부터 순서대로 계산합니다.

8 7 1 2

8 1 1 9

1644명

400




378



(세 자리 수)_(한 자리 수)를 구해 볼까요? (3)4 / 10

성장 지원•과정 중심 평가 방안

성취기준
[4수01-04] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 두 자리 수인 곱셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

[4수01-08] 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈과 관련한 여러 가지 상황에서 어림셈을 할 수 있다.

수행 과제 426_3의 계산 결과를 어림하고 어림한 값과 계산 결과를 비교하기 1 , 3  

평가 목표
426_3의 계산 결과를 어림하고 어림한 값을 계산 결과와 비교하여 타당성을 확인할 수 있다.  

실생활에서 어림의 유용성을 알고 사용하려는 태도를 가진다. 

교과 역량  

평가 방식

평가 도구 평가 방법 평가자 평가 내용

교사용 학생 평가지

동료 평가지
지필 평가, 관찰 평가, 동료 평가

교사 자기 동료 과정 결과물

평가 내용
426_3의 계산 결과를 어림하고 어림한 값과 계산 결

과를 비교할 수 있는가?  

실생활에서 어림의 유용성을 알고 사용하려는 태도

를 가지는가? 

수행 정도

잘함
어림을 하고 어림한 값과 계산 결과를 비교하며 그렇게 

어림한 이유를 설명할 수 있는 경우

어림의 유용성을 알고 실생활에서 사용하려고 하는 

경우

보통
어림을 하고 어림한 값과 계산 결과를 비교할 수 있지

만 그렇게 어림한 이유에 대한 설명이 미흡한 경우

어림의 유용성을 알지만 실생활에서 사용하기 어려

워 하는 경우

노력 요함 어림을 하는 데 어려움이 있는 경우 어림의 유용성을 알지 못하는 경우

평가 내용 수행 정도 평가 후 지도 방안

426_3의 계산 결과를 어림하고 

어림한 값과 계산 결과를 비교할 

수 있는가?

 

어림을 하고 어림한 값과 계산 결과를 비교하며 그렇게 

어림한 이유를 설명할 수 있는 경우

예  ��426을 400과 26으로 나누어 각각 어림해 더합니다. 400

과 3을 곱하면 1200이고, 26은 30에 가까우므로 약 90입

니다. 따라서 426×3을 어림하면 약 1290이고 계산 결과

는 1278로 어림한 값과 거의 비슷합니다.

다른 곱셈을 제시하여 어림하고 계산한 후 어림한 값

과 계산 결과를 비교하여 타당성을 확인하게 한다. 

어림을 하고 어림한 값과 계산 결과를 비교할 수 있지

만 그렇게 어림한 이유에 대한 설명이 미흡한 경우

예  ��곱해지는 수가 세 자리 수이므로 약 1000일 것 같습니다. 

계산 결과는 1278로 어림한 값보다 큽니다.

426은 400보다 큰지 작은지 비교하게 하고, 426은 

400보다 크므로 계산 결과도 1200보다 클 것임을 

구체적으로 예상하게 한다. 

어림을 하는 데 어려움이 있는 경우

(어림한 값에 대해 대답하지 못한다.)

어림은 수를 간단하게 하여 대략적으로 계산하는 것

임을 알려 주고, 426을 400으로 생각하게 하여 어림

하고 계산 결과와 비교해 보게 한다. 
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수학익힘 

 음식이 가지는 열량은 에너지의 양과 같은 말로, 우리 몸은 열량을 이용해서 체온을 유지

하고, 음식을 소화시킵니다. 열량의 단위로는 주로 킬로칼로리( )를 사용합니다. 

먹고 싶은 반찬을 한 가지 고르고, 고른 반찬 접시의 열량을 구해 보세요.

(세 자리 수) (한 자리 수)를 구해 볼까요? (3)

여러 영양소가 풍부하게 들어 있는 방울토마토가 한 상자에 개씩 상자 있어요. 

1

5

2

3

잡채 접시 소불고기 접시

고등어구이 접시 어묵볶음 접시

4

식

답

반찬 열량(킬로칼로리)

예

1 1 1 1

1 1 1 1

1 1 1 1

10 10 10

10 10 10

10 10 10

100 100100

100 100100

100 100100

100100

100100

100100

[출처: 식품의약품안전처, ]

(세 자리 수)×(한 자리 수)의 계산 원리를 알고 계산할 수 있어요. 1110

1
곱

셈

 

수학  15~17쪽

 반찬별로 3접시의 열량을 구하는 과정에서 실생활과 

곱셈과의 연결 역량을 기를 수 있다. 

 실생활과 관련된 곱셈 문제 만들기 활동을 통해 

문제해결 역량을 기를 수 있다.

5 129_6=774  소불고기 3접시의 열량은 	 �

266_3=798(킬로칼로리)입니다. 고등어구이 3접시의 열

량은 552_3=1656(킬로칼로리)입니다. 어묵볶음 3접시의 

열량은 393_3=1179(킬로칼로리)입니다.

1.	계산해 보세요. 2.	� 종이봉투가 한 묶음에 326장씩 묶여 있습니다. 

4묶음의 종이봉투는 모두 몇 장인지 구해 보세요.

1110

정답 1.⑴ 1771 ⑵ 2583 ⑶ 5688 ⑷ 2105  |  2. 1304

⑷ 4 2 1
_ 5

⑶ 6 3 2
_ 9

⑴ 253_7 ⑵ 861_3
( )장

1. 곱셈 177

확인 문제

5 0 3 23 1 6
=2223

5

5 8 3 0

3085

1500 90 12 1602 1 6 0 2
1 5 0 0

9 0
1 2

㉣

774개

266_3=798 소불고기

 클립이 한 상자에 129개

씩 들어 있습니다. 6상자에 

들어 있는 클립은 모두 몇 

개인지 구해 보세요.

390_5=1950(또는 390_5)

1950



(몇십)_(몇십), (몇십몇)_(몇십)을 구해 볼까요?5 / 10

미니 양배추는 모두 몇 개인지 구하는 방법을 생각해 봅시다.1

을 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2

파프리카가 한 봉지에 개씩 들어 있다면 봉지에 들어 있는 파프리카는 

모두 몇 개인지 알아봅시다.
3

방법 1

계산해 봅시다. 4

미니 양배추는 일반 양배추보다 크기는 작지만 많은 비타민

을 가지고 있어요. 미니 양배추가 한 상자에 30개씩 들어 있다

면 30상자에 들어 있는 미니 양배추는 모두 몇 개일까요?

(몇십) (몇십), (몇십몇) (몇십)을 
구해 볼까요?

식

10배10배

10배

2배

10배

2배

(세 자리 수) (한 자리 수) (몇십몇) (몇십) (몇) (몇십몇) (몇십몇) (몇십몇 )

방법 2

오늘은 30상자를

수확했네!

미니 양배추

미니 양배추

미니 양배추

30개

30개

30개

미니 양배추

미니 양배추

미니 양배추

30개

30개

30개

미니 양배추

미니 양배추

미니 양배추

30개

30개

30개
14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

14

수학익힘
  12

~1
3쪽 미니 양배추

개념 영상

개념 영상

1918

1
곱

셈

 

•�이번 차시에는 (몇십)_(몇십), (몇십몇)_(몇십)의 계산 원리를 이해

하고 계산하는 데 초점이 있다.

•�(몇십)_(몇십)은 (몇십)_(몇)의 10배를 하는 방법에 중점을 두어 지

도하고, (몇십몇)_(몇십)은 2가지 방법을 모두 지도하며 학생들 스스

로 다양한 해결 방법을 탐색해 보도록 한다.

•�그림과 식을 연결하여 학생들이 계산 방법을 스스로 설명할 수 있는 

기회를 제공한다. 

지도 목표와 유의점

•�  2  에서 그림을 활용하여 탐구하면서 (몇십)_(몇십)의 

계산 원리를 추론할 수 있다. 

•�  3  에서 그림을 통해 곱셈을 해결하는 여러 가지 방법

을 탐구하고, 방법을 비교하며 설명하는 과정에서 의사소통 역량을 기

를 수 있다. 

수학 교과 역량

•(몇십)_(몇십), (몇십몇)_(몇십)의 계산 원리를 이해할 수 있다.

•(몇십)_(몇십), (몇십몇)_(몇십)을 계산할 수 있다.

학습 목표

차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

교수 · 학습 자료

학습지
차시별 기초 개념 문제 475쪽

차시별 심화 문제 509쪽

1918

수업의 흐름

도입 •미니 양배추에 대해 이야기 나누기

생각 • 1  미니 양배추는 모두 몇 개인지 구하는 방법 생각해 보기

개념
• 2  30_30을 계산하는 방법 알아보기

• 3  14_20을 계산하는 방법 알아보기

문제 • 4  (몇십)_(몇십), (몇십몇)_(몇십) 익히기

178 수학 3-2 교사용 지도서

30_30

900

 30_3을 계산한 후 10배를 하면 될 것 같습니다.

 ��30_3=90이므로 30_30은 30_3의 10배를 

하여 900입니다.

 �(몇십몇)_(몇)을 계산한 후 10배를 합니다.	

280

280

28

140

=800 =960

2 9 2 0



미니 양배추에 대해 이야기 나누기

•�미니 양배추는 크기는 작지만 많은 비타민을 가지고 

있음을 이야기한다. 

•�미니 양배추의 수를 구하는 방법을 생각해 보게 한다.

보충 학습용 심화 학습용

곱하기 10 놀이하기

① 둥글게 둘러앉는다.

② �한 학생이 ‘몇십’ 중에서 하나의 수를 이야기하면서 

다른 학생을 지목한다. 

③ �지목된 학생은 “곱하기 10은”이라고 이야기하면서 

또 다른 학생을 지목한다. 

④ 지목된 학생이 계산 결과를 이야기한다. 

이런 활동도 있어요.

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

•미니 양배추의 수를 구하는 식을 써 보세요.

–30_30입니다. 

•�미니 양배추의 수를 어떻게 구할 수 있을지 이야기해 

보세요.

–30_3을 계산한 후 10배를 하면 될 것 같습니다.

–30을 30배 하면 될 것 같습니다.

미니 양배추는 모두 몇 개인지 구하는 방법 생각해 보기1

 ��미니 양배추의 수를 구하는 식을 써 보고 구하는 방법을 생각해 보게 

한다. 

•그림을 보고 30_30을 어떻게 구할지 알아보세요.

–�(학생들이 개별 또는 짝 활동으로 그림을 보며 탐

구한다.)

•30_3은 얼마인가요?

–90입니다.

•30_30은 얼마인가요?

–900입니다.

•30_30을 계산하는 방법을 이야기해 보세요.

–�30_3=90이므로 30_30은 30_3의 10배를 하

여 900입니다.

–�30_30은 30_3에서 곱하는 수가 10배가 된 것

이므로 계산 결과도 10배가 되어야 합니다. 	�

30_3=90이므로 30_30=900입니다.

2 30_30을 계산하는 방법 알아보기

 ��그림을 보고 학생들이 탐구하여 30_30을 계산하는 방법을 이야기

하게 한다.

•�그림과 식을 연결하여 14_20을 계산하는 방법을 알

아보세요. 

–�방법 1  한 봉지에 14개씩 2묶음은 14_2=28입니

다. 2묶음이 10번 있으므로 28에 10배를 하면 	

14_2_10=28_10=280입니다. 

–�방법 2  한 봉지에 14개씩 10묶음은 14_10=140

입니다. 10묶음이 2번 있으므로 140에 2배를 하면 

14_10_2=140_2=280입니다.

•(몇십몇)_(몇십)을 계산하는 방법을 이야기해 보세요.  

–(몇십몇)_(몇)을 계산한 후 10배를 합니다.

–(몇십몇)_10을 계산한 후 몇을 곱합니다.

3 14_20을 계산하는 방법 알아보기

 ��그림을 보고 학생들이 탐구하여 14_20을 계산하는 방법을 알게 한다.

•계산해 보세요. 

–40_20=800	 32_30=960

7 3
_ 4 0

2 9 2 0

4 (몇십)_(몇십), (몇십몇)_(몇십) 익히기

 ��(몇십)_(몇십), (몇십몇)_(몇십)을 계산하게 한다.

1. 곱셈 179



(몇십)_(몇십), (몇십몇)_(몇십)을 구해 볼까요?5 / 10

성장 지원•과정 중심 평가 방안

성취기준 [4수01-04] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 두 자리 수인 곱셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

수행 과제 14_20을 나타낸 그림과 식을 연결하여 계산하고 계산하는 방법을 설명하기 3

평가 목표
14_20을 계산하고 계산하는 방법을 설명할 수 있다.  

14_20을 해결하는 과정에 적극적으로 참여한다. 

교과 역량  

평가 방식

평가 도구 평가 방법 평가자 평가 내용

교사용 학생 평가지 

자기 평가지
지필 평가, 관찰 평가, 자기 평가

교사 자기 동료 과정 결과물

평가 내용
14_20을 계산하고 계산하는 방법을 설명할 수 있는

가?  

14_20를 해결하는 과정에 적극적으로 참여하는

가? 

수행 정도

잘함
14_20을 계산하고 계산하는 방법을 두 가지 방법으

로 바르게 설명하는 경우
해결하는 과정에 적극적으로 참여하는 경우

보통
14_20을 계산하고 계산하는 방법을 한 가지 방법으

로만 설명하는 경우
해결하는 과정에 참여하는 경우

노력 요함 14_20을 계산하는 데 어려움이 있는 경우 해결하는 과정에 참여하려는 의지가 부족한 경우

평가 내용 수행 정도 평가 후 지도 방안

14_20을 계산하고 계산하는 방법

을 설명할 수 있는가? 

 

14_20을 계산하고 계산하는 방법을 두 가지 방법으

로 바르게 설명하는 경우 

예  ��14×20은 14를 2개씩 묶은 것의 10배라고 할 수 있으므로	 

14×20=14×2×10=280입니다. 	  

14×20은 14를 10개씩 묶은 것의 2배라고 할 수 있으므로	

14×20=14×10×2=280입니다. 

다른 문제를 제시하여 계산할 수 있게 한다. 

14_20을 계산하고 계산하는 방법을 한 가지 방법으

로만 설명하는 경우  

예  ��14×20은 14×2=28에서 28의 10배입니다. 	  

따라서 14×20=28×10=280입니다. 

곱하는 수 20을 10과 2로 나누어 곱하면 

14_20=14_10_2=140_2=280임을 알고 계

산할 수 있게 한다. 

14_20을 계산하는 데 어려움이 있는 경우

예  14×20=28입니다.

14를 10배 하면 얼마인지 생각하게 하여 계산 결과 

28이 타당하지 않음을 알게 한 후 계산 방법을 안내

한다. 

180 수학 3-2 교사용 지도서



수학익힘 

 한 상자에 개씩 들어 있는 도넛이 상자 있습니다. 명의 

사람에게 도넛을 한 개씩 나누어 준다면 받지 못하는 사람이 

있는지 표 해 보고, 그 이유를 써 보세요.

(몇십) (몇십), (몇십몇) (몇십)을 구해 볼까요? 3

많은 비타민을 가지고 있는 미니 양배추가 한 상자에 개씩 상자가 있어요.

1
방법 1

방법 2

2

4

5

식

답

방법 1

방법 2 6

어떤 수

바르게 계산한 값

(몇십)×(몇십), (몇십몇)×(몇십)의 계산 원리를 알고 계산할 수 있어요. 1312

1
곱

셈

 

수학  18~19쪽

 도넛을 나누어 주는 상황에서 여러 가지 조건을 생

각하고 해석하여 판단하는 과정을 통해 정보처리 역량을 기

를 수 있다. 

 어떤 수를 구하고, 바르게 계산하는 과정을 통해 

문제해결 역량을 기를 수 있다.

6 어떤 수는 100-30=70입니다. 

바르게 계산하면 70_30=2100입니다. 

 도넛은 모두 12_40=480(개)이므로 도넛을 

받지 못하는 사람이 있습니다.

1.	계산해 보세요. 2.	� 공책은 한 묶음에 22권입니다. 공책 80묶음은 

모두 몇 권인지 구해 보세요.

1312

정답 1.⑴ 2000 ⑵ 760 ⑶ 1800 ⑷ 2610  |  2. 1760

⑷ 2 9
_ 9 0

⑶ 6 0
_ 3 0

⑴ 50_40 ⑵ 38_20
( )권

1. 곱셈 181

확인 문제

30

390

390

390

520

260 520

52

=2400 =920

1200 32_40=1280(또는 32_40)

1280

70
2100

◯

 도넛은 모두 12_40=480(개)이므로 500명

에게 나누어 주기에는 도넛의 개수가 부족하기 때문입니다.2 8 2 0



(몇)_(몇십몇)을 구해 볼까요?6 / 10

당근은 모두 몇 개인지 구하는 방법을 생각해 봅시다.1

을 모눈종이로 어떻게 계산하는지 알아봅시다.2

을 어떻게 계산하는지 알아봅시다. 3

에 알맞은 생활 속 문제를 만들고 해결해 봅시다. 5

16×7을 계산하고,
7×16과 비교해 봐요.농산물을 직접 거래하면 신선한 상태로 빠르게 받을 수 

있어요. 당근이 한 봉지에 7개씩 들어 있다면 16봉지에 들어 

있는 당근은 모두 몇 개일까요?

(몇) (몇십몇)을 
구해 볼까요?

식

1

(세 자리 수) (한 자리 수) (몇십몇) (몇십) (몇) (몇십몇) (몇십몇) (몇십몇 )

계산해 봅시다. 4

개념 영상

2120

1
곱

셈

 

수학익힘
  14

~1
5쪽

•�이번 차시에는 (몇)_(몇십몇)을 어림해 보고 계산 원리를 이해하며 

계산하는 데 초점이 있다.

•어림할 때 그렇게 어림한 이유를 함께 이야기하도록 한다.

•�모눈종이를 활용하여 곱셈을 해결하는 방법을 학생들이 스스로 탐구

하여 발견할 수 있도록 지도한다. 

•�(몇)_(몇십몇)의 계산 원리와 계산 방법을 지도한 후 (몇십몇)_(몇)

의 계산 결과와 같음을 발견하게 한다. 

•�올림이 있을 경우 올림한 수를 잊지 않고 더할 수 있도록 지도한다.

지도 목표와 유의점

•�  5  에서 주어진 곱셈을 활용하여 생활 속 문제를 만드

는 과정에서 문제해결 역량을 기를 수 있다. 

•�  3  에서 세로셈으로 계산하는 과정을 설명하며 의사소

통 역량을 기를 수 있다.

수학 교과 역량

•(몇)_(몇십몇)을 어림하고 계산 결과가 타당한지 확인할 수 있다.

•(몇)_(몇십몇)의 계산 원리를 이해하고 계산할 수 있다.

학습 목표

차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

교수 · 학습 자료

학습지
차시별 기초 개념 문제 476쪽

차시별 심화 문제 510쪽

2120

수업의 흐름

도입 •직접 거래해서 신선한 당근에 대해 이야기 나누기

생각 • 1  당근은 모두 몇 개인지 구하는 방법 생각해 보기

개념
• 2  7_16을 모눈종이로 계산하는 방법 알아보기

• 3  7_16을 계산하는 방법 알아보기

문제
• 4  (몇)_(몇십몇) 익히기

• 5  곱셈 문제 만들고 해결하기

•모눈종이

준비 자료
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3 2 03 3 6

=144

7_16

4 2

2 1 1

7 0
1 1 2

 ��약 140개, 16을 일의 자리와 십의 자리로 나누어 	

계산하면 될 것 같습니다.

 ��몇십몇을 몇과 몇십으로 나누어 계산한 후 각각 계산

한 값을 더합니다.

 어림한 값은 약 140이고 계산 결과는 112이므로 계산 결과가 적절합니다.

 ��모눈의 빨간색 부분은 7_6=42이고, 파란색 부분은 

10_7=70입니다. 42+70=112입니다.

 15상자에 있는 쿠키는 모두 몇 

개인가요?

� 90개



직접 거래해서 신선한 당근에 대해 이야기 나누기

•�농산물을 직접 거래하면 신선한 상태로 빠르게 받을 

수 있음을 알게 한다. 

•�당근의 수를 구하는 방법을 생각해 보게 한다. 

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

•당근의 수를 구할 수 있는 식을 써 보세요.

–7_16입니다.

•�당근의 수를 어림하고, 어떻게 구할 수 있을지 이야기

해 보세요. 

–�16을 20으로 생각해서 어림하면 약 140개입니다.

–�16을 일의 자리와 십의 자리로 나누어 계산하면 

될 것 같습니다.

–�(몇십몇)_(몇)으로 바꾸어 계산하면 될 것 같습

니다.

당근은 모두 몇 개인지 구하는 방법 생각해 보기1

 ��당근의 수를 구하는 식을 알아보고 어림하며 구하는 방법을 생각해 

보게 한다. 

•모눈의 수를 이용하여 7_16은 얼마인지 알아보세요. 

–�(학생들이 개별 또는 짝 활동으로 모눈종이를 보

며 탐구한다.)

•모눈의 수를 이용하여 계산하는 방법을 이야기해 보세요.

–�모눈의 빨간색 부분은 7_6=42이고, 파란색 부

분은 7_10=70입니다. 42+70=112입니다. 

2 7_16을 모눈종이로 계산하는 방법 알아보기

 ��모눈종이와 식을 연결하여 7_16을 계산하는 방법을 알게 한다.

•7_16을 계산하는 방법을 알아보세요.

–�일의 자리를 계산하면 7_6=42이고, 십의 자리

를 계산하면 7_10=70이므로 112입니다.

•어림한 값과 계산 결과를 비교해 보세요. 

–�어림한 값은 약 140이고 계산 결과는 112이므로 

계산 결과가 적절합니다.  

•16_7을 계산하고 7_16과 비교해 보세요. 

–�16_7=112이고 7_16=112로 계산 결과가 같

습니다. 곱셈은 곱해지는 수와 곱하는 수의 순서를 

바꾸어도 계산 결과가 같다는 것을 알았습니다.

•7_16을 계산하는 방법을 이야기해 보세요. 

–�16을 6과 10으로 나누어 각각 계산한 값을 모두 

더하면 112입니다. 

•(몇)_(몇십몇)을 계산하는 방법을 이야기해 보세요. 

–�몇십몇을 몇과 몇십으로 나누어 계산한 후 각각 

계산한 값을 더합니다. 

3 7_16을 계산하는 방법 알아보기

 7_16을 세로셈으로 계산하는 방법을 알게 한다. 

•모눈종이 한 칸이 수 카드 1 과 같음을 지도한다. 

•계산해 보세요. 

–3_48=144
8

_ 4 2

3 3 6

5
_ 6 4

3 2 0

4 (몇)_(몇십몇) 익히기

 (몇)_(몇십몇)을 계산하게 한다.

•�주어진 내용을 활용하여 6_15에 알맞은 생활 속 문제

를 만들고 해결해 보세요. 

–�쿠키가 한 상자에 6개씩 있습니다. 15상자에 있는 

쿠키는 모두 몇 개인가요?

–쿠키는 모두 6_15=90(개)입니다.

5 곱셈 문제 만들고 해결하기

 6_15에 알맞은 실생활 문제를 만들고 해결해 보게 한다. 

1. 곱셈 183



(몇)_(몇십몇)을 구해 볼까요?6 / 10

성장 지원•과정 중심 평가 방안

성취기준
[4수01-04] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 두 자리 수인 곱셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

[4수01-08] 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈과 관련한 여러 가지 상황에서 어림셈을 할 수 있다.

수행 과제 7_16을 계산하고 계산하는 방법을 설명하기 3

평가 목표
7_16을 계산하고 계산하는 방법을 설명할 수 있다.  

7_16을 해결하는 과정에 적극적으로 참여한다. 

교과 역량  

평가 방식

평가 도구 평가 방법 평가자 평가 내용

교사용 학생 평가지

자기 평가지
지필 평가, 구술 평가, 자기 평가

교사 자기 동료 과정 결과물

평가 내용
7_16을 계산하고 계산하는 방법을 설명할 수 있는

가?  

7_16을 해결하는 과정에 적극적으로 참여하는가?

수행 정도

잘함 바르게 계산하고 계산하는 방법을 잘 설명하는 경우 해결하는 과정에 적극적으로 참여하는 경우

보통
바르게 계산할 수 있지만 계산하는 방법을 설명하는 데 

어려움이 있는 경우
해결하는 과정에 참여하는 경우

노력 요함 바르게 계산하는 데 어려움이 있는 경우 해결하는 과정에 참여하려는 의지가 부족한 경우

평가 내용 수행 정도 평가 후 지도 방안

7_16을 계산하고 계산하는 방

법을 설명할 수 있는가?

 

바르게 계산하고 계산하는 방법을 잘 설명하는 경우

4

7

× 1 6

1 1 2

일의 자리를 계산하면 7×6=42이고, 십의 자리를 계산하

면 7×10=70이므로 7×16=112입니다. 

(몇)_(몇십몇)에 적절한 문제를 만들고 친구와 바

꾸어 해결해 볼 수 있게 한다. 

바르게 계산할 수 있지만 계산하는 방법을 설명하는 데 

어려움이 있는 경우

4

7

× 1 6

1 1 2

2  에서 배운 내용을 복습하게 하고 계산하는 

방법을 자세히 설명하게 한다.

바르게 계산하는 데 어려움이 있는 경우

7

× 1 6

4 2

7

4 9

16에서 1이 의미하는 수를 생각해 보게 하고 	

7_10=70임을 알게 하여 자릿값에 맞게 70을 쓸 

수 있도록 지도한다. 

예

예

예
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수학익힘 

(몇) (몇십몇)을 구해 볼까요?

1

2

3

4

신선한 당근이 한 봉지에 개씩 봉지가 있어요.

5

식

답

6

 주어진 곱셈을 해결하여 암호를 구하려고 합니다. 계산 결과에 알맞은 글자를 찾아 암호를 

구해 보세요.

학 친 숙 은 광 내 수 실 사 구

암호

(몇)×(몇십몇)의 계산 원리를 알고 계산할 수 있어요. 1514

1
곱

셈

 

수학  20~21쪽

 곱셈 문제를 해결하고 곱셈 결과와 연결된 글자를 

파악하여 암호를 해결하는 과정에서 정보처리 역량을 기를 

수 있다. 

 _43을 어림하여  안에 들어갈 수 있는 수를 

찾으면서 추론 역량을 기를 수 있다.

6 4_43=172이고, 5_43=215이므로  안에 들어

갈 수 있는 가장 큰 수는 4입니다.  

 7_35=245, 9_27=243, 8_34=272, 	

4_98=392, 3_54=162이므로 암호는 수학은 내 친구입

니다.

1.	계산해 보세요. 2.	� 한 의자에 4명씩 탈 수 있는 놀이기구가 있습니

다. 의자가 27개이면 놀이기구에 탈 수 있는 사

람은 모두 몇 명인지 구해 보세요.

1514

정답 1.⑴ 126 ⑵ 315 ⑶ 592 ⑷ 738  |  2. 108

⑷ 9
_ 8 2

⑶ 8
_ 7 4

⑴ 3_42 ⑵ 5_63

( )명

1. 곱셈 185

확인 문제

4 2 03 0 6

=156

3 2
8 0

1 1 2

25
135 5_23=115(또는 5_23)

115

296

4

175

715

◯

245 243 272 392 162
학 은 내 친 구

수학은 내 친구



(몇십몇)_(몇십몇)을 구해 볼까요? (1)7 / 10

방법 1 방법 2

참여할 수 있는 사람은 모두 몇 명인지 구하는 방법을 생각해 봅시다.1

 

 

을 모눈종이로 어떻게 계산하는지 알아봅시다. 2

1

3

2

4

식품 안전 체험관에서 체험 프로그램 한 개에 참여할 수 있는 

사람은 24명이에요. 13개의 체험 프로그램이 동시에 시작

된다면 참여할 수 있는 사람은 모두 몇 명일까요?

(몇십몇) (몇십몇)을 
구해 볼까요? (1)

식

을 어떻게 계산하는지 알아봅시다. 3

1

(세 자리 수) (한 자리 수) (몇십몇) (몇십) (몇) (몇십몇) (몇십몇) (몇십몇 ): 올림이 한 번 있는 경우

방법 1

1

2

3

4

계산해 봅시다. 4

개념 영상

2322

1
곱

셈

 

수학익힘
  16

~1
7쪽

방법 2

•�이번 차시에는 올림이 한 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇)을 어림해 보고 

계산 원리를 이해하며 계산하는 데 초점이 있다.  

•�모눈종이를 활용하여 곱셈을 해결할 때 학생들이 스스로 해결 방법을 

생각할 기회를 주어 모눈종이를 다양한 방법으로 나누어 곱셈을 해결

할 수 있도록 한다. 

•�계산 과정이 복잡하여 학생들이 어려움을 느끼므로 계산 방법을 형식

화하는 과정에서 단계적으로 제시하여 절차를 익힐 수 있도록 한다.

지도 목표와 유의점

•�  2  에서 곱셈을 해결하는 방법이 달라도 결과는 같음을 

발견하는 과정에서 추론 역량을 기를 수 있다. 

•�  3  에서 세로셈으로 계산하는 방법을 설명하며 의사소

통 역량을 기를 수 있다.

수학 교과 역량

•�올림이 한 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇)을 어림하고 계산 결과가 타당

한지 확인할 수 있다.

•�올림이 한 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇)의 계산 원리를 이해하고 계산

할 수 있다.

학습 목표

차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

교수 · 학습 자료

학습지
차시별 기초 개념 문제 477쪽

차시별 심화 문제 510쪽

2322

수업의 흐름

도입 •체험 프로그램에 대해 이야기 나누기

생각
•� 1  참여할 수 있는 사람은 모두 몇 명인지 구하는 방법 생

각해 보기

개념
• 2  24_13을 모눈종이로 계산하는 방법 알아보기

• 3  24_13을 계산하는 방법 알아보기

문제 • 4  올림이 한 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇) 익히기

•모눈종이

준비 자료
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1 2

7 2
2 4 0
3 1 2

3 1 2

6 0
4 0

2 0 0
3 1 2

24_13

 ��약 300명, 13을 일의 자리와 십의 자리로 나누어 

계산하면 될 것 같습니다.

 ��어림한 값은 약 300이고, 계산 �결과는 312이므로 계산 결과가 
적절합니다.

 방법 1 은 모눈종이를 4개의 부분으로 나누어 계산하고,

 방법 2 는 모눈종이를 2개의 부분으로 나누어 계산합니다.

 ��순서대로 계산하면 4_3=12, 20_3=60, 4_10=40, 	

20_10=200입니다. 24_13=312입니다.

3 2 23 1 5

=192



체험 프로그램에 대해 이야기 나누기

•�식품 안전 체험관에서 진행하는 다양한 체험 프로그

램에 대해 설명한다.   

•�참여할 수 있는 사람 수를 구하는 방법을 생각해 보

게 한다. 

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

•�참여할 수 있는 사람 수를 구하는 식을 써 보세요.

–24_13입니다.

•�참여할 수 있는 사람 수를 어림하고, 어떻게 구할 수 

있을지 이야기해 보세요. 

–�24를 30으로 생각하고 13을 10으로 생각해서 어

림하면 약 300명입니다.

–�13을 일의 자리와 십의 자리로 나누어 계산하면 

될 것 같습니다.

참여할 수 있는 사람은 모두 몇 명인지 구하는 방법 생각

해 보기
1

 ��참여할 수 있는 사람 수를 구하는 식을 알아보고 어림하며 구하는 방

법을 생각해 보게 한다. 

•모눈의 수를 이용하여 24_13이 얼마인지 알아보세요. 

–�(학생들이 개별 또는 짝 활동으로 모눈종이를 보

며 탐구한다.)

•�방법 1 과 방법 2 를 비교해 보고, 모눈의 수를 이용하여 

계산하는 방법을 이야기해 보세요.

–�방법 1 은 모눈종이에서 24를 4와 20으로, 13을 3

과 10으로 나누어 총 4개의 부분이 되었습니다. �

4_3=12, 20_3=60, 4_10=40, 20_10=200

이므로 모두 더하면 312입니다.  

–�방법 2 는 모눈종이에서 13을 3과 10으로 나눕니

다. 24_3=72, 24_10=240이므로 더하면 312

입니다. 

2 24_13을 모눈종이로 계산하는 방법 알아보기

 ��모눈종이와 식을 연결하여 두 가지 방법으로 24_13을 계산하는 방

법을 알게 한다.

•24_13을 계산하는 방법을 알아보세요.

–�(학생들이 세로셈을 보고 탐구한다.)

•어림한 값과 계산 결과를 비교해 보세요. 

–�어림한 값은 약 300이고 계산 결과는 312이므로 

계산 결과가 적절합니다. 

•24_13을 계산하는 방법을 이야기해 보세요. 

–�순서대로 계산하면 4_3=12, 20_3=60, 	

4_10=40, 20_10=200입니다. 24_13=312

입니다.

3 24_13을 계산하는 방법 알아보기

 24_13을 세로셈으로 계산하는 방법을 알게 한다. 

•계산해 보세요. 

–12_16=192
1 5

_ 2 1

1 5
3 0 0

3 1 5

   

2 3
_ 1 4

9 2
2 3 0

3 2 2

4 올림이 한 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇) 익히기

 올림이 한 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇)을 계산하게 한다.

•�모눈종이로 이해하기 어려워하는 경우 수 카드를 활

용하여 지도한다.

고대 이집트 곱셈법: 2배 하기

24 _ 1 = 24

24 _ 2 = 48

24 _ 4 = 96

24 _ 8 = 192

24 _ 13 = 312

 ��24_1=24, 24_4=96, 24_8=192	  

24+96+192=312
[출처: 정연준, 2011]
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(몇십몇)_(몇십몇)을 구해 볼까요? (1)7 / 10

성장 지원•과정 중심 평가 방안

성취기준
[4수01-04] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 두 자리 수인 곱셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

[4수01-08] 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈과 관련한 여러 가지 상황에서 어림셈을 할 수 있다.

수행 과제 24_13을 계산하고 계산하는 방법을 설명하기 3

평가 목표
24_13을 계산하고 계산하는 방법을 설명할 수 있다.  

24_13을 해결하는 과정에 적극적으로 참여한다. 

교과 역량

평가 방식

평가 도구 평가 방법 평가자 평가 내용

교사용 학생 평가지

동료 평가지 
지필 평가, 관찰 평가, 동료 평가

교사 자기 동료 과정 결과물

평가 내용
24_13을 계산하고 계산하는 방법을 설명할 수 있는

가?  

24_13을 해결하는 과정에 적극적으로 참여하는

가? 

수행 정도

잘함 바르게 계산하고 계산하는 방법을 잘 설명하는 경우 해결하는 과정에 적극적으로 참여하는 경우

보통
바르게 계산할 수 있지만 계산하는 방법을 설명하는 

데 어려움이 있는 경우
해결하는 과정에 참여하는 경우

노력 요함 바르게 계산하는 데 어려움이 있는 경우 해결하는 과정에 참여하려는 의지가 부족한 경우

평가 내용 수행 정도 평가 후 지도 방안

24_13을 계산하고 계산하는 방법

을 설명할 수 있는가?

 

바르게 계산하고 계산하는 방법을 잘 설명하는 경우

2 4

× 1 3

7 2

2 4 0

3 1 2

24×13에서 13을 10과 3으로 나누어 계산하면 	

24×3=72이고, 24×10=240이므로 24×13=312입니다. 

다른 문제를 계산하고 계산하는 방법을 친구에게 설

명해 보게 한다. 

바르게 계산할 수 있지만 계산하는 방법을 설명하는 데 

어려움이 있는 경우

2 4

× 1 3

7 2

2 4 0

3 1 2

2  에서 배운 내용을 복습하게 하고 계산하는 

방법을 자세하게 설명하게 한다.

바르게 계산하는 데 어려움이 있는 경우 

2 4

× 1 3

7 2

2 4

9 6

24_10=240임을 알게 하고 자릿값에 맞게 쓸 수 

있도록 지도한다.

예

예

예
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수학익힘 

(몇십몇) (몇십몇)을 구해 볼까요? (1)

1

식품 안전 체험관에서 명씩 참여할 수 있는 프로그램 개가 동시에 시작해요.

3

2

4

5

식

답

 채원이는 친구들과 을 어림하고, 정확하게 계산했습니다. 다음 대화를 완성해 

보세요.

6

답

풀이

[2022년 12월 30일 기준]

서술형

(몇십몇)×(몇십몇)의 계산 원리를 알고 계산할 수 있어요. 1716

1
곱

셈

 

수학  22~23쪽

 어림한 방법을 설명하는 과정을 통해 의사소통 역

량을 기를 수 있다. 

 꽈배기가 쟁반 한 개에 14개씩 쟁반 16개가 있

을 때 꽈배기의 수를 구하며 곱셈의 문제해결 역량을 기

를 수 있다.

5 꽈배기는 모두 14_16=224(개)입니다.  여러 가지 방법으로 어림할 수 있습니다. 

29_13=377입니다.

1.	계산해 보세요. 2.	� 채원이네 학교는 한 학급에 학생이 18명씩 있습

니다. 전체 학급 수가 19학급이라면 학생은 모두 

몇 명인지 구해 보세요. 

1716

정답 1.⑴ 208 ⑵ 966 ⑶ 527 ⑷ 782  |  2. 342

⑷ 2 3
_ 3 4

⑶ 3 1
_ 1 7

⑴ 16_13 ⑵ 42_23

( )명

1. 곱셈 189

확인 문제

7 5 65 4 6

=768

8 4

3 6 4
2 8 0

26 14_16=224(또는 14_16)

224

432

<

312

39030
29010

30 10
300

377

7
4

1
2

3

2
0

2

 1밧은 36원과 같으

므로 12밧은 	

36_12=432(원)입니다.

 



 







(몇십몇)_(몇십몇)을 구해 볼까요? (2)8 / 10

만든 견과류 과자는 모두 몇 개인지 구하는 방법을 생각해 봅시다.1

을 어떻게 계산하는지 알아봅시다.3

잘못 계산한 곳을 찾아 이유를 설명하고, 바르게 계산해 봅시다.5

해서 활동해요!선택
3 3  

을 모눈종이로 어떻게 계산하는지 알아봅시다. 2

건강한 간식 만들기 체험에서 견과류 과자를 만들었어요. 

견과류 과자를 한 판에 39개씩 26판을 만들었다면 견과류 

과자는 모두 몇 개일까요?

(몇십몇) (몇십몇)을 
구해 볼까요? (2)

식

1

지금까지 배웠던
곱셈을 생각해 봐요.

(세 자리 수) (한 자리 수) (몇십몇) (몇십) (몇) (몇십몇) (몇십몇) (몇십몇 ): 올림이 여러 번 있는 경우(몇십몇) 올림이여러번있는경우

여러 개를 선택해도 돼요.

계산해 봅시다. 4

개념 영상

2524

1
곱

셈

 

수학익힘
  18

~1
9쪽

•�이번 차시에는 올림이 여러 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇)을 어림해 보

고 계산 원리를 이해하며 계산하는 데 초점이 있다.  

•�올림이 여러 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇)의 계산 원리를 모눈종이를 

활용하여 이해하게 하고 계산 형식을 익힐 수 있도록 지도한다. 

•�지금까지 배운 내용을 바탕으로 (몇십몇)_(몇십몇)을 계산하는 방법

을 일반화할 수 있도록 한다. 

•�학생들이 자주 하는 오류를 선택 문제를 통하여 학생들이 스스로 발견

하고 해결할 수 있도록 한다.  

지도 목표와 유의점

•�  5  에서 주어진 곱셈의 해결 과정에서 잘못 계산한 곳

을 찾고 바르게 계산하며 문제해결 역량을 기를 수 있다. 

•�  3  에서 지금까지 배운 내용을 바탕으로 (몇십몇)_(몇십몇)

의 계산 방법을 일반화하는 과정을 통해 추론 역량을 기를 수 있다. 

수학 교과 역량

•�올림이 여러 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇)을 어림하고 계산 결과가 타

당한지 확인할 수 있다.

•�올림이 여러 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇)의 계산 원리를 이해하고 계

산할 수 있다.

학습 목표

차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

교수 · 학습 자료

학습지
차시별 기초 개념 문제 478쪽

차시별 심화 문제 511쪽

1

2524

수업의 흐름

도입 •견과류 과자에 대해 이야기 나누기

생각 • 1  견과류 과자는 모두 몇 개인지 구하는 방법 생각해 보기

개념
• 2  39_26을 모눈종이로 계산하는 방법 알아보기

• 3  39_26을 계산하는 방법 알아보기

문제
• 4  올림이 여러 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇) 익히기

• 5  잘못 계산한 곳을 찾아 바르게 계산하기

•모눈종이

준비 자료
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0 1 4

2 3 4
7 8 0

1 0 1 4

39_26

 ��약 1000개, 26을 일의 자리와 십의 자리로 나누어 
계산하면 될 것 같습니다.

 ��어림한 값은 약 1000이고 계산 결과는 
1014이므로 계산 결과가 적절합니다.

 ��곱하는 수 몇십몇을 몇과 몇십으로 나	
누어 계산한 후 각각 계산한 값을 더합니다.

44_26에서 44_20=880인데

1080으로 잘못 계산했습니다.

 ��모눈종이에서 26을 6과 20으로 나누어 각각 

계산합니다.

3 1 4 51 7 5 2

=1827

4 4
_ 2 6
2 6 4
8 8 0

1 1 4 4





견과류 과자에 대해 이야기 나누기

•�몸에 좋은 간식을 먹어야 함을 알게 한다.   

•�견과류 과자의 수를 구하는 방법을 생각해 보게 한다.

교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

•견과류 과자의 수를 구하는 식을 써 보세요.

–39_26입니다.

•�견과류 과자의 수를 어림하고, 어떻게 구할 수 있을지 

이야기해 보세요. 

–�39를 40으로, 26을 30으로 생각해서 어림하면 

39_26은 1200보다 작을 것입니다. 39를 40으

로, 26을 20으로 생각해서 어림하면 39_26은 

800보다 클 것입니다. 800보다 크고 1200보다 작

으니 약 1000개라고 어림할 수 있습니다.

–�26을 일의 자리와 십의 자리로 나누어 계산하면 

될 것 같습니다.

견과류 과자는 모두 몇 개인지 구하는 방법 생각해 보기1

 ��견과류 과자의 수를 구하는 식을 알아보고 어림하며 구하는 방법을 

생각해 보게 한다. 

•모눈의 수를 이용하여 39_26은 얼마인지 알아보세요. 

–�(학생들이 개별 또는 짝 활동으로 모눈종이를 보

며 탐구한다.)

•모눈의 수를 이용하여 계산하는 방법을 이야기해 보세요.

–�모눈의 빨간색 부분은 39_6=234이고, 파란색 

부분은 39_20=780입니다. 234+780=1014입

니다.

2 39_26을 모눈종이로 계산하는 방법 알아보기

 ��모눈종이와 식을 연결하여 39_26을 계산하는 방법을 알게 한다.

•39_26을 계산하는 방법을 알아보세요.

–�(학생들이 세로셈을 보고 탐구한다.)

•어림한 값과 계산 결과를 비교해 보세요. 

–�어림한 값은 약 1000이고 계산 결과는 1014이므

로 계산 결과가 적절합니다.

•(몇십몇)_(몇십몇)을 계산하는 방법을 설명해 보세요. 

–�곱하는 수 몇십몇을 몇과 몇십으로 나누어 계산한 

후 각각 계산한 값을 더합니다. 

3 39_26을 계산하는 방법 알아보기

 ��39_26을 세로셈으로 계산하는 방법을 알게 한다.

•계산해 보세요. 

–29_63=1827
7 3

_ 2 4

2 9 2
1 4 6 0

1 7 5 2

     

8 5
_ 3 7

5 9 5
2 5 5 0

3 1 4 5

 

4 올림이 여러 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇) 익히기

 ��올림이 여러 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇)을 계산하게 한다.

•�잘못 계산한 곳을 찾아 이유를 설명하고, 바르게 계산

해 보세요. 

–�44_26에서 44_20=880인데 1080으로 잘못 계

산했습니다.

–�37_48에서 37_40=1480인데 자릿수를 잘못 

적었습니다.

–�63_45에서 63_40=2520인데 올림한 수를 계산

하지 않았습니다.

4 4
_ 2 6

2 6 4
8 8 0

1 1 4 4

   

3 7
_ 4 8

2 9 6
1 4 8 0

1 7 7 6

   

6 3
_ 4 5

3 1 5
2 5 2 0

2 8 3 5

5 잘못 계산한 곳을 찾아 바르게 계산하기

 ��주어진 문제 중에서 1~3개를 선택하여 해결하게 한다. 
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(몇십몇)_(몇십몇)을 구해 볼까요? (2)8 / 10

성장 지원•과정 중심 평가 방안

성취기준
[4수01-04] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 두 자리 수인 곱셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

[4수01-08] 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈과 관련한 여러 가지 상황에서 어림셈을 할 수 있다.

수행 과제 39_26을 계산하고 계산하는 방법을 설명하기 3

평가 목표
39_26을 계산하고 계산하는 방법을 설명할 수 있다.  

39_26의 계산 원리를 설명하는 과정에 적극적으로 참여한다. 

교과 역량  

평가 방식

평가 도구 평가 방법 평가자 평가 내용

교사용 학생 평가지

자기 평가지 
지필 평가, 관찰 평가, 자기 평가

교사 자기 동료 과정 결과물

평가 내용
39_26을 계산하고 계산하는 방법을 설명할 수 있는

가?  

39_26의 계산 원리를 설명하는 과정에 적극적으로 

참여하는가? 

수행 정도

잘함 바르게 계산하고 계산하는 방법을 잘 설명하는 경우
계산 원리를 설명하는 과정에 적극적으로 참여하는 

경우

보통
바르게 계산할 수 있지만 계산하는 방법을 설명하는 데 

어려움이 있는 경우
계산 원리를 설명하는 과정에 참여하는 경우

노력 요함 바르게 계산하는 데 어려움이 있는 경우
계산 원리를 설명하는 과정에 참여하려는 의지가 부

족한 경우

평가 내용 수행 정도 평가 후 지도 방안

39_26을 계산하고 계산하는 방

법을 설명할 수 있는가?

 

바르게 계산하고 계산하는 방법을 잘 설명하는 경우 

3 9 26을 20과 6으로 나누어 계산하면 

39×6=234이고, 39×20=780이므로 

39×26=1014입니다.

× 2 6

2 3 4

7 8 0

1 0 1 4

곱셈 문제를 만들어 친구들과 서로 바꾸어 해결해 

보게 한다. 

바르게 계산할 수 있지만 계산하는 방법을 설명하는 데 

어려움이 있는 경우 

3 9

× 2 6

2 3 4

7 8 0

1 0 1 4

2  에서 배운 내용을 복습하게 하고 계산 방법

을 자세하게 설명하게 한다. 

바르게 계산하는 데 어려움이 있는 경우

3 9

× 2 6

2 3 4

7 8

3 1 2

39_20=780을 알게 하고 자릿값에 맞게 쓸 수 있

도록 지도한다. 

예

예

예
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수학익힘 

1 2 3

(몇십몇) (몇십몇)을 구해 볼까요? (2)

1

    

건강한 간식 만들기 체험에서 견과류 과자를 한 판에 개씩 판을 만들었어요.

2

3

4

식

답

2 4 5 6 8

5

을 선을 그어 구하는 방법을 알아볼까요?

(몇십몇)×(몇십몇)의 계산 원리를 알고 계산할 수 있어요. 1918

1
곱

셈

 

수학  24~25쪽

 주어진 카드를 활용하여 조건에 맞는 수를 만들어 계

산하는 과정에서 추론 역량을 기를 수 있다.

5 수 카드로 만들 수 있는 두 자리 수 중에서 가장 큰 수

는 86이고, 가장 작은 수는 24입니다. 따라서 	 �

86_24=2064입니다. 

1.	계산해 보세요. 2.	� 귤이 한 상자에 35개씩 들어 있습니다. 49상자

에 들어 있는 귤은 모두 몇 개인지 구해 보세요.

1918

정답 1.⑴ 812 ⑵ 3392 ⑶ 1548 ⑷ 1944  |  2. 1715

⑷ 7 2
_ 2 7

⑶ 4 3
_ 3 6

⑴ 28_29 ⑵ 53_64
( )개

1. 곱셈 193

확인 문제

1 8 4
1 3 8 0
1 5 6 4

2
1

1

1
1

8
2

6

8
0

46

1288

8

◯

45_15=675(또는 45_15)

675

2064

1 3 3 4

=4588



차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

•상황에 맞는 식을 세우고 해결할 수 있다.

•�물건을 만드는 데 필요한 재료의 양을 구하는 내용으로 마을 사람들의 

대화를 완성할 수 있다.

학습 목표

•걸리버를 위한 물건을 만드는 데 필요한 재료의 양 구하기

•�걸리버를 위한 물건을 만드는 데 필요한 재료의 양을 구하는 과정이 

포함된 마을 사람들의 대화 완성하기

창의적 문제해결을 위한 수행 활동

창의적 역량 키우기

하위 요소 활동 내용

유창성 걸리버에게 어떤 것이 얼마나 필요한지 구하는 식 세우기

독창성 걸리버에게 필요한 물건을 만드는 재료 정하기 

재구성력
걸리버를 위한 물건을 만드는 데 필요한 재료의 양을 구

하는 마을 사람들의 대화 완성하기 

수학 외적 

연결 및 융합
마을 사람들의 대화를 흐름에 맞게 적절히 완성하기

9 / 10

26

연결문제해결

27

예  장

걸리버에게 어떤 것이 얼마나 필요한지 구해 보세요.1

걸리버를 위해 더 필요한 물건이 있을지 생각해 봅시다. 친구들과 함께 마을 사람들의 

대화를 완성하고 물건을 만드는 데 필요한 재료의 양을 구해 보세요. 

(단,  안에는 두 자리 수만 넣을 수 있어요.)

2

걸리버가 먹을 

생선구이를 준비하려면 

내가 먹는 생선구이를 

만들 때 드는 물고기의 

49배가 필요해.

걸리버와 함께 살아요.

걸리버는 내가 마시는 

물의 27배를 마셔.

걸리버의 옷을 만들려면 

내 옷을 만드는 데 

필요한 천의

6배를 준비해야 해.

걸리버의 신발을 

만들려면 내 신발을 

만드는 데 필요한 가죽의 

20배가 필요해.

걸리버에게 필요한 양을 
구하기 위한 식을 

만들어서 문제를 해결해요.

친구의 의견을
주의 깊게 들어요.

걸리버에게 필요한 것

  수학익힘  20쪽

활동 영상

1
곱

셈

 

•�문제에서 구하려고 하는 것과 주어진 조건이 무엇인지 확인하도록 지

도한다.  

•�걸리버에게 필요한 물건과 그 물건을 만들기 위해 필요한 재료의 양을 

정할 때 두 자리 수의 범위에서 정하도록 한다.

•�마을 사람들의 대화를 완성할 때 곱셈의 과정을 설명할 수 있도록 지

도한다. 

지도 목표와 유의점

•�  걸리버를 위한 물건을 만드는 데 필요한 재료의 양을 구하

는 과정을 통해 문제해결 역량을 기를 수 있다. 

•�  자신이 해결한 방법을 설명하고, 친구들과 마을 사람들의 

대화를 완성하는 과정에서 의사소통 역량을 기를 수 있다. 

•�  걸리버 이야기와 연결하여 곱셈을 해결하는 과정을 통해 생활 

속에서 수학의 유용성을 느끼고 연결 역량을 기를 수 있다.

수학 교과 역량

2726
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침대

 ��걸리버에게 어떤 것이 얼

마나 필요한지 확인하고 

곱셈을 통해 구합니다.

나무



92
41

3772

138_6=828
17_27=459
5_49=245

828장

459잔

245마리





교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

을 기르는 과정

걸리버에게 어떤 것이 얼마나 필요한지 구하기1

•마을 사람들이 무엇을 하려고 하나요? 

–�걸리버에게 필요한 물건과 음식을 준비하려고 합

니다. 

•�마을 사람들은 걸리버에게 어떤 것이 필요하다고 말하

고 있나요?

–신발을 만들기 위한 가죽이 필요하다고 합니다.

–옷을 만들기 위한 천이 필요하다고 합니다.

–물이 필요하다고 합니다.

–�생선구이를 만들기 위한 물고기가 필요하다고 합

니다.

•�걸리버에게 어떤 것이 얼마나 필요한지 구해 보세요.

–�가죽은 31장의 20배가 필요하므로 	

31_20=620(장) 필요합니다.

–�천은 138장의 6배가 필요하므로 	

138_6=828(장) 필요합니다.

–�물은 17잔의 27배가 필요하므로 	 

17_27=459(잔) 필요합니다.

–�물고기는 5마리의 49배가 필요하므로 	�

5_49=245(마리) 필요합니다.

•�걸리버에게 필요한 양을 구하는 과정을 설명해 보세요.

–�걸리버에게 어떤 것이 얼마나 필요한지 확인하고 

곱셈을 통해 구합니다.

•�마을 사람 한 명의 물건을 만드는 데 필요한 재료의 양

을 정해 보세요.

–나무가 92만큼 필요합니다.

–가죽이 12만큼 필요합니다.

•�걸리버에게는 마을 사람 한 명에게 필요한 재료의 몇 

배가 필요할지 정해 보세요.

–나무가 41배 필요합니다.

–가죽이 25배 필요합니다.

•걸리버에게 필요한 재료의 양을 구해 보세요.

–나무가 92×41=3772만큼 필요합니다.

–가죽이 12×25=300만큼 필요합니다.

마을 사람들의 대화 완성하기2

•걸리버에게 어떤 물건이 더 필요할까요?

–침대가 필요할 것 같습니다.

–가방이 필요할 것 같습니다.

•�걸리버에게 필요한 물건을 만들기 위해 어떤 재료가 

필요할까요?

–침대를 만들기 위해 나무가 필요할 것 같습니다.

–가방을 만들기 위해 가죽이 필요할 것 같습니다.

 수행 과제 해결을 위한 문제해결 전략

 ��마을 사람들의 대화를 보고 식 만들기 전략을 이용하여 문제를 해결

한다. 

•�학생들이 마을 사람들의 대화에 다른 내용을 추가하

고 싶어 할 경우 자유롭게 추가하여 작성하도록 격려

한다. 

 수행 과제의 창의적 해결 방안 예시

해결 방안 1 해결 방안 2

침대가 필요할 것 같습니다. 침

대를 만들기 위해서는 나무가 

필요할 것 같습니다.

가방이 필요할 것 같습니다. 가

방을 만들기 위해서는 가죽이 

필요할 것 같습니다.

 수행 과제의 창의적 결과물 예시

해결 1 해결 2

마을 사람 1  걸리버를 위해 어떤 

물건이 더 필요할까?

마을 사람 2  침대가 필요할 것 

같아.

마을 사람 3  그걸 만들기 위해서

는 재료로 나무가 필요해.

마을 사람 4  우리 물건을 만드는 

데 92만큼 필요하고, 걸리버의 

물건을 만드는 데에는 41배가 

더 필요해.

마을 사람 1  그럼 3772만큼 필

요하겠네.

마을 사람 1  걸리버를 위해 어떤 

물건이 더 필요할까?

마을 사람 2  가방이 필요할 것 

같아.

마을 사람 3  그걸 만들기 위해서

는 재료로 가죽이 필요해.

마을 사람 4  우리 물건을 만드는 

데 12만큼 필요하고, 걸리버의 

물건을 만드는 데에는 25배가 

더 필요해.

마을 사람 1  그럼 300만큼 필요

하겠네.

1. 곱셈 195
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성취기준 [4수01-04] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 두 자리 수인 곱셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

수행 과제 걸리버에게 필요한 양을 구하고 마을 사람들의 대화 완성하기 

평가 목표
걸리버에게 필요한 양을 구할 수 있다. 

적절한 수를 넣어 마을 사람들의 대화를 완성할 수 있다. 

교과 역량    

평가 방식

평가 도구 평가 방법 평가자 평가 내용

교사용 학생 평가지 

동료 평가지
지필 평가, 구술 평가, 동료 평가

교사 자기 동료 과정 결과물

평가 내용 걸리버에게 필요한 양을 구할 수 있는가? 마을 사람들의 대화를 잘 완성할 수 있는가?

수행 정도

잘함 걸리버에게 필요한 양을 모두 바르게 구하는 경우 마을 사람들의 대화를 잘 완성하는 경우

보통 걸리버에게 필요한 양을 2개 이상 바르게 구하는 경우
마을 사람들의 대화에서 적절한 수를 넣는 데 어려

움이 있는 경우

노력 요함 걸리버에게 필요한 양을 구하는 식을 잘못 세우는 경우 마을 사람들의 대화를 완성하지 못하는 경우

평가 내용 수행 정도 평가 후 지도 방안

걸리버에게 필요한 양을 구할 수 

있는가? 

걸리버에게 필요한 양을 모두 바르게 구하는 경우

예  ��가죽은 31×20=620(장), 천은 138×6=828(장), 물은 	  

17×27=459(잔), 물고기는 5×49=245(마리) 필요합니다.

자신이 해결한 방법을 친구들에게 설명하게 하여 이

해를 높인다.

걸리버에게 필요한 양을 2개 이상 바르게 구하는 경우

예  ��가죽은 31×20=620(장), 천은 138×6=688(장), 물은 	  

17×27=419(잔), 물고기는 5×49=245(마리) 필요합니다.

바르게 구하지 못한 부분을 찾고 올림에 오류가 없

이 구할 수 있도록 지도한다.

걸리버에게 필요한 양을 구하는 식을 잘못 세우는 경우 

예  ��가죽은 31×20=620(장), 천은 31×6=186(장), 물은 	  

31×27=837(잔), 물고기는 31×49=1519(마리) 필요합니다.

재료마다 필요한 양이 달라짐을 이해하게 하고 바르

게 식을 세울 수 있게 지도한다.

역량과 창의적 문제해결력 성장 지원•과정 중심 평가 방안
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▶ | 스스로 역량을 기르는 과정 |

	� 걸리버에게 필요한 양은 마을 사람 한 명에게 필요한 양의 

몇 배인지 알아보세요.  

–�천은 마을 사람 한 명에게 필요한 양의 8배가 필요합

니다.

–�가죽은 마을 사람 한 명에게 필요한 양의 19배가 필요

합니다.

–�사과는 마을 사람 한 명에게 필요한 양의 35배가 필요

합니다.

–�닭고기는 마을 사람 한 명에게 필요한 양의 48배가 필

요합니다.

	� 마을 사람 한 명에게 필요한 가죽과 닭고기의 양을 정해 

보세요.

–가죽 51장, 닭고기 17조각으로 정했습니다.

	� 걸리버에게 어떤 것이 얼마나 필요한지 구해 보세요.  

–천은 109_8=872(장) 필요합니다.

–가죽은 51_19=969(장) 필요합니다.

–사과는 8_35=280(개) 필요합니다.

–닭고기는 17_48=816(조각) 필요합니다.

걸리버는 배를 타고 여행을 하다가 새로운 마을에 도착했어요. 마을 

사람들은 걸리버가 마을에서 잘 살아갈 수 있도록 필요한 물건과 음식을 

준비하려고 해요. 걸리버에게 어떤 것이 얼마나 필요할지 알아보세요.

걸리버를 위해 무엇을 준비하지?

걸리버의 옷을 만들려면 

내 옷을 만드는 데 필요한 천의 

8배를 준비해야 돼. 

걸리버의 신발을 

만들려면 내 신발을 

만드는 데 필요한 가죽의

19배가 필요해.

걸리버를 위한 

사과는 내가 먹는 

양의 35배를 

준비해야 돼.

걸리버는 내가 먹는

닭고기의 48배를 먹더라고.

 곱셈에 대한 자신감이 생겼어요.1

문제해결

예

걸리버에게 필요한 것

20

수학  26~27쪽

  92쪽

수학익힘

예 1  

예 3  

예 2  

예 4  

 수행 과제의 창의적 결과물 예시

20

식
걸리버에게

필요한 양

109_8=872 872장

51_19=969 969장

8_35=280 280개

17_48=816 816조각

걸리버에게 필요한 것

천: 109장의 8배

가죽: 51장의 19배

사과: 8개의 35배

닭고기: 17조각의 48배

식
걸리버에게

필요한 양

109_8=872 872장

40_19=760 760장

8_35=280 280개

14_48=672 672조각

걸리버에게 필요한 것

천: 109장의 8배

가죽: 40장의 19배

사과: 8개의 35배

닭고기: 14조각의 48배

식
걸리버에게

필요한 양

109_8=872 872장

26_19=494 494장

8_35=280 280개

71_48=3408 3408조각

걸리버에게 필요한 것

천: 109장의 8배

가죽: 26장의 19배

사과: 8개의 35배

닭고기: 71조각의 48배

식
걸리버에게

필요한 양

109_8=872 872장

39_19=741 741장

8_35=280 280개

48_48=2304 2304조각

걸리버에게 필요한 것

천: 109장의 8배

가죽: 39장의 19배

사과: 8개의 35배

닭고기: 48조각의 48배

1. 곱셈 197

51_19=969
8_35=280
17_48=816

969장

280개

816조각

51

17





 도움이 필요하면 해당 쪽수를 확인해요.

1

방법 1

방법 2(세 자리 수)×(한 자리 수)

(몇)×(몇십몇)(몇십몇)×(몇십) (몇십몇)×(몇십몇)

2

3

4

식

답

식

답

5

2928

1
곱

셈
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교수 · 학습 자료

평가지

단원 평가 기본 문제 528~529쪽

단원 평가 실력 문제 540~541쪽

과정 중심 평가 문제 552~553쪽

차시 운영 방안 "수업 전 확인해요."

문항 분석

문항 내용

1
(세 자리 수)_(한 자리 수), (몇십)_(몇십), (몇)_(몇십몇), 

(몇십몇)_(몇십몇) 계산하기

2 (몇십몇)_(몇십)을 두 가지 방법으로 계산하기

3 계산 결과가 1000보다 큰 곱셈 찾기

4 올림이 한 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)의 문장제 해결하기

5 올림이 한 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇)의 문장제 해결하기 

6
올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)의 서술형 문제해

결하기 

7 수 카드를 활용하여 곱셈식을 만들어 해결하기

단원 학습 개념 내용 분석

분류 관련 차시 수학 쪽수

(세 자리 수)_(한 자리 수) 2~4차시 10~17쪽

(몇십몇)_(몇십) 5차시 18~19쪽

(몇)_(몇십몇) 6차시 20~21쪽

(몇십몇)_(몇십몇) 7~8차시 22~25쪽

•�  5 에서 페트병을 재활용하여 가방을 만드는 데 필요한 페

트병의 수를 구하면서 문제해결 역량을 기를 수 있다.

•�  7 에서 주어진 수 카드를 사용하여 가장 큰 수와 가장 작은 

수를 만들고 계산하는 과정에서 추론 역량을 기를 수 있다.

수학 교과 역량

2928

198 수학 3-2 교사용 지도서

◯ ◯

191_6=1146(또는  191_6)

16_21=336(또는 16_21)

1146

336
8 6 4 1 4 7 6 4 4 4

=846

4 2 1

4 8

=5600 =190

135

450

1350

1350

2
4
7



교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

(세 자리 수)_(한 자리 수), (몇십)_(몇십), 

(몇)_(몇십몇), (몇십몇)_(몇십몇) 계산하기
1

•교육과정 성취기준

[4수01–04] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 두 자리 수인 곱

셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

•풀이

423_2=846    80_70=5600    5_38=190 
2 1 6

_ 4

8 6 4
   

4 9 2
_ 3

1 4 7 6
     

1 2
_ 3 7

4 4 4

평가 내용

(세 자리 수)_(한 자리 수), (몇십)_(몇십), 

(몇)_(몇십몇), (몇십몇)_(몇십몇)을 계산할 수 있는

가?

평가 시 
유의 사항

올림을 하지 않는 경우나 자릿값을 무시하고 계산한 

경우를 확인한다.

평가 후 
지도 방안

올림을 하지 않는 경우: 올림하는 수를 알맞은 자리에 

표시하여 계산하도록 지도한다. 

자릿값을 무시하는 경우: 곱하는 수를 십의 자리와 일

의 자리로 나누어 계산한 후 더하도록 지도한다. 

(몇십몇)_(몇십)을 두 가지 방법으로 계산하기2

•교육과정 성취기준

[4수01–04] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 두 자리 수인 곱

셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

•풀이

45_30=45_3_10=135_10=1350

45_30=45_10_3=450_3=1350

평가 내용 (몇십몇)_(몇십)을 두 가지 방법으로 계산할 수 있는가? 

평가 시 
유의 사항

방법 1 과 방법 2 의 차이를 알고 해결하게 한다. 

평가 후 
지도 방안

방법 1 과 방법 2 를 설명할 기회를 제공한다. 

계산 결과가 1000보다 큰 곱셈 찾기3

•교육과정 성취기준

[4수01–04] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 두 자리 수인 곱

셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

[4수01–08] 자연수의 덧셈, 뺄셈, 곱셈, 나눗셈과 관련한 

여러 가지 상황에서 어림셈을 할 수 있다.

•풀이

23_43=989	 175_6=1050 

42_28=1176	 322_3=966

평가 내용 계산 결과가 1000보다 큰 곱셈을 찾을 수 있는가?

평가 시 
유의 사항

계산 결과를 구하기 전 어림해 보게 한다.

평가 후 
지도 방안

계산 결과와 어림한 값을 비교해 보게 한다.

올림이 한 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)의 문장제 

해결하기
4

•교육과정 성취기준

[4수01–04] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 두 자리 수인 곱

셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

•풀이

건우네 학교 학생들이 6년 동안 학교에 가는 날은 모두 

191_6=1146(일)입니다.

평가 내용
문제를 읽고 문제에 적절한 식을 세워 올림이 한 번 있

는 (세 자리 수)_(한 자리 수)를 계산할 수 있는가? 

평가 시 
유의 사항

식을 세우는 데 오류가 없는지 확인한다.

평가 후 
지도 방안

올림을 어려워할 경우 90_6=540임을 지도한다.

빈칸을 
채우세요!

 빈칸 채우기를 통하여 1단원에서 학습한 내용을 정리해 본다.

 �정리 학습 단계에서 어려움을 보이는 학생들은 관련 차시로 돌아가 

복습한 후, 문제를 풀어보도록 안내한다.

올림이 한 번 있는 (몇십몇)_(몇십몇)의 문장제 해결하기 5

•교육과정 성취기준

[4수01–04] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 두 자리 수인 

곱셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

1. 곱셈 199



교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

학습을마치고
이 단원

6

풀이

2 9 7 5

7

가장 큰 두 자리 수

가장 작은 두 자리 수

두 수의 곱

서술형

[2023년 9월 1일 기준]

답

곱해지는 수나 

곱하는 수가 큰 곱셈을 
어떻게 하는지 알았어요!

고구마를 더 많이 캔 반에게 
도장을 찍어 준대!

우리 반은 한 봉지에

6개씩 담았더니 38봉지가 
되었어.

12X19를 계산하면....

똑같잖아? 똑같으면
어떻게 하지?

어떡하긴, 두 반 모두
도장 찍어 줄게요!

우리 반은 6X38이니까.... 우리 반은 12X19이니까, 

12X20으로 어림해서 
계산하면 약 240개야.

우리 반이 더 많이 캔 것 같은데?
228개야!

228개야!

우리 반은 한 상자에

12개씩 담았더니 19상자가 
되었어.

좋아! 열심히 
캐 보겠어!

친환경 봉지

이 단원을 학습하면서 가장 어려웠던 

것은 무엇이었나요?

평가 항목 성취도

지식 이해  곱셈의 계산 방법을 이해했나요?

과정 기능  (세 자리 수) (한 자리 수),  
(두 자리 수) (두 자리 수)를 바르게 계산할 수 
있나요?

가치 태도  곱셈의 쓰임을 알고 실생활에서 활용할 수 있나요?

  : 참 잘했어요!   : 잘했어요!   : 노력이 필요해요!

마무리 놀이

껙"셀떵"
논"푠옰패"물ж"
셔넘료

만화 영상

3130

1
곱

셈
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•필요한 페트병은 모두 몇 개인지 계산해 보세요.

–�재활용 가방을 21개 만드는 데 필요한 페트병은 

모두 16_21=336(개)입니다.

•계산 방법을 설명해 보세요.

–�21을 1과 20으로 나누어 각각 계산하면 	 �

16_1=16이고, 16_20=320이므로 더하면 	

16+320=336입니다.

•�재활용 가방을 한 개 만드는 데 페트병이 몇 개 필요한

가요?

–16개 필요합니다.

•�재활용 가방을 21개 만드는 데 필요한 페트병의 수를 

구하는 식을 세워 볼까요?

–16_21입니다.

올림이 여러 번 있는 (세 자리 수)_(한 자리 수)의 서술

형 문제해결하기
6

•교육과정 성취기준

[4수01–04] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 두 자리 수인 곱

셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

•풀이

캐나다 돈 1달러는 우리나라 돈 972원과 같습니다. 내가 

고른 기념품은 인형이고, 우리나라 돈으로 	 �

972_5=4860(원)입니다.

3130

•풀이

�페트병 16개로 재활용 가방을 한 개 만들 수 있으므로 재

활용 가방을 21개 만든다면 페트병이 모두 	 �

16_21=336(개)가 필요합니다.  

평가 내용
(몇십몇)_(몇십몇)을 계산하고 계산 원리를 설명할 

수 있는가?  

평가 시 
유의 사항

실생활에 관련된 문제를 보고 식을 바르게 세우고 정

확하게 해결할 수 있는지에 초점을 두어 평가한다. 

평가 후 
지도 방안

올림을 하는 것을 어려워하는 경우 십의 자리와 일의 

자리로 나누어 각각 계산한 후 더해서 구할 수 있도록 

지도한다. 

200 수학 3-2 교사용 지도서

97

4860

 인형

 972_5=4860(원)

25
2425  (두 자리 수)_

(두 자리 수)의 계산이 

어려웠습니다.



교수•학습 과정 "이렇게 수업해요."

 ��교과서 9쪽의 단원 핵심 질문을 다시 한번 상기시킨다. 만화를 보고 곱

해지는 수나 곱하는 수가 큰 곱셈을 어떻게 하는지 알게 한다.

•만화를 읽어 보세요.

•만화는 어떤 내용인가요?

–�고구마를 더 많이 캔 반은 어느 반인지 이야기하

고 있습니다.

•두 반이 캔 고구마의 수를 각각 구해 보세요.

–남학생 반은 6_38=228(개) 캤습니다.

–여학생 반은 12_19=228(개) 캤습니다.

•�실생활에서 (몇십몇)_(몇십몇)을 활용한 경험을 말해 

보세요.

–�리본을 한 개 만드는 데 끈이 38 cm 필요합니다. 

우리 반 친구들 27명이 모두 한 개씩 리본을 만들

기 위해서는 끈이 38_27=1026(cm) 필요하다

는 것을 알았습니다.

•�주어진 수 카드를 한 번씩만 사용하여 만들 수 있는 가

장 큰 두 자리 수는 얼마인가요?

–97입니다.

•�주어진 수 카드를 한 번씩만 사용하여 만들 수 있는 가

장 작은 두 자리 수는 얼마인가요?

–25입니다.

•�만들 수 있는 두 자리 수 중에서 가장 큰 수와 가장 작

은 수의 곱을 구해 보세요.

–97×25=2425입니다.

수 카드를 활용하여 곱셈식을 만들어 해결하기7

•교육과정 성취기준

[4수01–04] 곱하는 수가 한 자리 수 또는 두 자리 수인 곱

셈의 계산 원리를 이해하고 그 계산을 할 수 있다.

•풀이

만들 수 있는 가장 큰 두 자리 수는 97이고, 가장 작은 두 

자리 수는 25입니다. 두 수의 곱은 97_25=2425입니다. 

평가 내용
수 카드를 활용하여 곱셈식을 만들어 해결할 수 있는

가?

평가 시 
유의 사항

수 카드를 한 번씩만 사용하여 가장 큰 수와 가장 작은 

수를 만들게 한다. 

평가 후 
지도 방안

두 수의 곱을 구하는 과정에서 어려움이 있는 경우 곱

하는 수를 나누어 구할 수 있도록 지도한다. 

인도의 독특한 곱셈 방법을 알아보아요.

캐나다 돈 1달러는 우리나라 돈 972원과 같습니다. 내가 

고른 기념품은 열쇠고리이고, 우리나라 돈으로 	 �

972_2=1944(원)입니다.

캐나다 돈 1달러는 우리나라 돈 972원과 같습니다. 내가 

고른 기념품은 자석이고, 우리나라 돈으로 	 �

972_3=2916(원)입니다.

평가 내용
(세 자리 수)_(한 자리 수)의 계산 원리를 이해하고 해

결할 수 있는가? 

평가 시 
유의 사항

계산 방법을 풀이 과정에 자세히 쓸 수 있도록 지도한

다. 

평가 후 
지도 방안

(세 자리 수)_(한 자리 수)의 올림을 하는 방법을 지도

한다. 

•�이 단원을 학습하면서 가장 어려웠던 것은 무엇이었나

요?

–�(두 자리 수)_(두 자리 수)의 계산이 어려웠습니다.

–�올림이 여러 번 있을 때 계산하는 것이 어려웠습

니다.

 ��단원 학습을 마친 후 학생들의 느낌이나 생각을 이야기하게 한다.

 ��자신이 학습한 내용을 되돌아보고 지식·이해, 과정·기능, 가치·태

도 질문에 표시하여 자신의 모습을 평가하게 한다.

 ��학습한 내용을 얼마나 성취했는지 스스로 평가하게 하고, 기본 문제 

또는 실력 문제를 학생의 수준에 따라 선택적으로 풀게 한다.

 ��언어 소양을 기르고 서술형 문제에 대해 집중적으로 연습할 수 있는 

과정 중심 평가 문제를 풀게 한다.

1. 곱셈 201




